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Ce sceau est votre assurance que 
Nintendo a approuvé ce produit et 
qu'il est conforme aux normes 
d'excellence en matiére de fabri- 
cation, de fiabilité et surtout, 

de qualité. Recherchez ce sceau 
Seal of lorsque vous achetez une console 
de jeu, des cartouches ou des 
ires pour assurer une totale 
compatibilité avec vos produits Nintendo. 


This seal is your assurance that 
Nintendo has reviewed this product 
and that it has met our sandards Original 
for excellence in workmanship, 

reliability and entertainment 
value, Always look for this seal 
when buying games and acces- i 
sories to ensure complete compati- Quality 
bility with your Nintendo Product. 


IMPORTANT: Please carefully read the separate Consumer Information and Precautions booklet included with 
this product before using your Game Boy Advance™, Game Pak, or accessory. The booklet also contains impor- 


WICHTIG: Bitte lies die beiliegenden Verbraucherinformationen und Warnhinweise sehr sorgfaltig durch, bevor 
du deinen Game Boy Advance", dein Spielmodul oder Zubehar in Betriob nimmst. Dieses Heft enthalt wichtige 
Informationen zur Gare tung und zur Nintendo Konsumentenberatung. 


IMPORTANT : Lisez attentivement les informations Consommateurs et les Précautions d’Emploi incluses avec 
ce produit avant toute utilisation de votre Game Boy Advance™, d'une cartouche de jeu, ou d'un accessoire. 


Ge livret contient également des Informations sur la garantie et sur le Service Consommateurs. 


BELANGRWK: lees, voordat u ‘de Game Boy Advance™, de spelcassette of het accessoire gebrulkt, aandachtig 
de apart bijgesloten consumenteninformatie en voorzorgmaatregelen door. Deze handieiding bevat belangrijke 
informatie met betrekking tot de garantie en de Nintendo helpdesk. 


IMPORTANTE: lee con atencién el manual de precauciones e informacion al consumidor que se incluye con 
este producto antes de utilizar la consola, un cartucho 0 un accesorio Nintendo®. El manual también contiene 
informacién importante sobre la garantia y la linea de atencién al cliente. 


IMPORTANTE: Prima di utilizzare ii Game Boy Advance™, le cassette di gioco o gli accessori, leggere attenta- 
mente Il Libretto di Avvertenze e Precauzioni per i Consumatori accluso. | libretto contiene anche importanti 
indicazioni sulla garanzia, l'assistenza e |l servizio informazioni. 


VIKTIGT: Innan du anvainder Game Boy Advance™, spelkassetter eller tillbehor bor du lisa igenom medféljande 
konsument- och sakerhetsinformation noga. Broschyren innehaller ven viktig information om garantin samt 
telefonsupport. 


VIGTIGT: Laes venligst det medfolgende heefte om Kundevejledning og Sikkerhedsregler noje, inden du tager 
din Game Boy Advance", spillekassette eller dit tilbehor i brug. Dette haefte indeholder ogsa viatig information 
‘om garanti, samt oplysninger om vores hotlin 


TARKEAA: Lue huolellisesti tuotteen mukana toimitettu kuluttajatietoa ja varoituksia sisaltava opas ennen Game 
Boy Advance, pelikasetin tal lisdvarusteen kaytt6a. Oppaassa on tarkeda tietoa teknisesta tuesta. 


VIKTIG: Vennligst les noye gjennom den separate brosiyren Forbrukerinformasjon og forholdsregler som leveres 
sammen med dette produktet, for du tar Game Boy Advance™, Game Pak eller tilbehoret i bruk. Brosjyren 
omfatter ogsa viktig informasjon om telefonhjelp. 


Thank you for selecting the YOSHI’S ISLAND™: SUPER MARIO ADVANCE™3 
Game Pak for the Nintendo® Game Boy Advance™ System. 


Merci d’avoir choisi le jeu YOSHI’S ISLAND™: SUPER MARIO ADVANCE™ 3 
pour le systéme de jeu Nintendo® Game Boy Advance™. 


Please read this instruction booklet thoroughly to ensure maximum enjoyment of your new game. Always 
save this book for future reference. 


Wir schlagen vor, dass du dir diese Spielanleitung grindlich durchliest, damit du an deinem neuen Spiel 
viel Freude hast. Hebe dir dieses Heft flr spateres Nachschlagen auf. 

Nous vous conseillons de lire attentivement le mode d’emploi avant de commencer a jouer afin de 
profiter pleinement de votre nouveau jeu! Gardez ensuite le manuel pour vous y rét référer plus tard. 

Lees deze handleiding goed door om zoveel mogelijk plezier van dit spel te hebben en bewaar hem ook 
om er later iets in op te zoeken. 

Por favor, lee detenidamente este manual de instrucciones para disfrutar al maximo de tu nuevo juego. 
Guarda este manual para futuras consultas. 

Leggi attentamente questo manuale di istruzioni per poter trarre il massimo divertimento dal tuo nuovo 
gioco, Successivamente conservalo per consultazioni future. 

Las noga igenom instruktionerna innan du bérjar spela och spara haftet fér framtida bruk. 


Lees venligst den medfolgende folder for at sikre dig, at du behandler dit nye spil korrekt. Gem folderen til 
senere brug. 


Lue nama kayttdohjeet huolellisesti, niin nautit pelistasi varmasti. Saasta vihkonen vastaisuuden varalle. 
Vennligst les instruksjonen noye for 4 oppna full utnytelse av spillet. Ta vare pa boken til senere bruk. 
TM AND ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 

TM ET ® SONT DES MARQUES DE NINTENDO. 


© 1983 — 2002 NINTENDO, 
© 2002 NINTENDO. 
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© MARIO BROS. BATTLE is for two to four players. 
© MARIO BROS. CLASSIC is for one to four players. 
= ———~ -, 
Shared Controls ° Erasing Game Data | 


¢ Resetting the Game When switching on the console, press and hold START, SELECT and | 

Press and hold START, SELECT, ond the A, B, Land R Buttons simultaneously to erase all game data. 
Fes aes To erase your data, choose YES on the screen that appears after 
pressing the buttons. However remember, if you erase all data, all | 
of your progress will be lost, and cannot be recovered, so always 
(z be careful when choosing to erase data. | 
4 


© Yost's ISLANO is a one-player game. 


<= BS 


the A and B Buttons simultaneously 
to reset the game at any time. 


————— 
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Using Sleep Woge 
This game features two different SLEEP MODES. SLEEP MODE iso special battery-conserving mode that allows ou to.leave your Game Boy Advance 
fumed ON without displaying anything on screen. You can pause your game, put in SLEEP MODE, and later resume playing from exaclly where you paused. 


ee 
1 Options Screen Settings 


To choose SLEEP MODE settings, press Right on the + Control Pod in the CHOOSE A GAME Screen to get to the OPTIONS. 
Screen. In the Options Screen you can access different options, induding language selection and SLEEP MODE settings. 


ABOUT SLEEP MODE 


To deactivate SLEEP MODE, simultaneously press and hold SELECT and the L and R Buttons. 


BASIC SLEEP MODE 


Turning BASIC SLEEP ON allows you to activate SLEEP MODE by pressing and holding SELECT and the L and R Buttons 
‘ot anytime. Turn it ON by selecting YES and then pressing the A Button. Confirm whether or not you want to activate 
BASIC SLEEP and press the A Button to confirm. 


COE SIER AUTO SLEEP MODE 


a ~~~ Turn AUTO SLEEP ON to automatically activate SLEEP MODE if you do not press any buttons for one minute. Turn it ON 
by selecting YES and then pressing the A Button. Confirm whether or not you want fo activate AUTO SLEEP ond press 
the A Button to confirm. 

Simultaneously pressing and holding SELECT ond the Lond R Buttons can deactivate both BASIC SLEEP and AUTO SLEEP 


CHOOSE A LANGUAGE 


In the CHOOSE A LANGUAGE Screen you can select your preferred language. 


Fae, 


2 Pause Screen Activation 


Itis possible to activate SLEEP MODE from the Pause Screen in Yosti’s Isuaio. Press START while playing to view the Pause Screen. Use the 
+ Control Pad to select SLEEP then press the A Button. Verify whether or not you want to activate SLEEP MODE and press the A Button to confirm. 
To deactivate SLEEP MODE, simultaneously press and hold SELECT and the L and R Buttons. Then choose CONTINUE and press START or the A or B Button 
to continue playing - =" ————— 
f NOTE: Even when the game is in SLEEP MODE, it still uses battery power. Take careto 
{ make sure your batteries don't run out. : 5 


Our Stony 


This is a story about Baby Mario and Yoshi... 
A story that took place a long, long time ago. 


A stork hurries across the dusky, pre-dawn sky. 
In his bill, he carries a pair of brothers. 
Suddenly, a shadow appears in a gap 

between the clouds and races toward the 

stork with blinding speed. 


“SCRREEECH!!! 
THE BABIES ARE MINE!” 


Snatching only one baby, the creature vanishes into the 
darkness from whence it came. 
The second baby falls undetected toward the open sea... 


“OH, NO...!” 


The kidnapper is named Kamek, an evil Magikoopa from the Koopa Kingdom, Having 
clivined last night that two babies born this day will bring disaster to the Koopa family, 
he arranged for an early morning ambush. On returning to his castle, Kamek 

realises that he missed one of the babies. He orders his toadies: 


“Go forth and find the other baby!! Don’t let 
his parents get him back! Ever!” 


However, the second baby does not fall into the sea ofter al... It lands safely on Yoshi's back! Immediately afterwards, a map falls from the sky! 


This paradise is Yoshi's Island, And on this island live lots of different Yoshis. These Yoshis are naturally laid-back and relaxed, but the 
baby's arrival is a calamity, and everyone goes into a state of panic. As the Yoshis frantically yell over each other, the baby insistently 
points at something. 


\} 
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Yes! The baby can sense his brother's location. All the Yoshis quickly agree 
to help carry the baby to its destination by using a relay system not unlike 
the old pony express. The Green Yoshi draws first honours. With the young 
baby on his back, he ses out in the direction the baby is pointing. .. 


Controls 


R Button 
Throw Eggs 


L Button 


Cursor Lock 
Press to lock the aiming cursor when throwing eggs. 
(Press a second time to unlock the cursor.) 


<> Move 
A Enter doors 

A+ @ Enter overhead pipes 
Vv ODuck 

V _ Enter pipes underfoot 
AY — Scroll around screen 


B Button 


Stick out tongue (Eat) 
Press Up on the + Control Pad 
to aim up! 


Pause game and view the Pause Screen. 
(See page 10 for details.) Ataill = 
After grabbing an enemy... 
© Make Eggs 

Press Down on the + Control Pad 
to lay an egg. 


SELECT 


View the Status Screen. 


Press once to activate the aiming cursor. (Press Down on the 
+ Control Pad or the B Button to deactivate.) 

PATIENT style: Press the R Button a second time to throw an egg. 
HASTY style: Release the R Button to throw an egg. 


Ground Pound 
While in the air, press Down on the 
+ Control Pad to pound the ground! 


AButton “VV 


(A) - 
+ Control Pad ‘ , Jump 
- Press and Hold the A Button fo float 


in the air briefly. 


© Spit Out 
Press the B Button again to 
spit out the enemy. 


© Special Attack 
IF Yoshi has grabbed a water- 
melon, he can do a special 
attack. (See page 12 for 
details.) 


Qatting Stared) 


et Ready to Play! 


Insert your Game Pak into your Game Boy Advance and turn the power ON. On the Title Screen, 
choose SINGLE PLAYER game and press START. On the CHOOSE A GAME Screen, choose Yosti's IsLANo. 
Yosti’s Istano is a one-player game. 


Fy Choose aFile 


Press START on the Yosurs Isuno Title Screen to view 
the FILE MENU. Use the 4 Control Pad to choose a file 
‘and press the A Button to confirm. (The B Button will 
return you to the CHOOSE A GAME screen.) 


Start a new game. 
Continue a saved game, 


[[S51] Copy a saved game to an empty save file. 
You can’t copy data if you don’t have any 
emply files, 
Delete saved data. 

Once deleted, saved data cannot be 
recovered. 


Go buck to the previous screen, 


| This game features an auto-save function. (See page 13 for details.) : 


— a 


\s he Stage-Select Screen ; 


Yoshi's Istano has six worlds, and each world contains eight stages. On the Stage Select Screen, move the cursor to any available stage and 
press the A Button to enter. 


8 Graphics for stages that haven't been cleared appear in black and white. Once a graphic is cleared, the panel appears in colour. You 
an play through the stages you've cleared as many times as you like, Enemy bosses await in stages four and eight of each world, 


This allows you to see the highest scores for each stage and world. 


Choose this 1o set your egg-throwing target cursor to either the 
PATIENT or HASTY style. 


When you clear certain objectives, panels will appear in this area. You'll just have fo 
Wait to see what they are! 


WORLDS 1-6 ‘oes 


Use'the + Control Pad to select this tab, then press the A Button to { Press the Lor R Button to scroll around the stage map. | 
& display the stages forthe world you've selected, feresieae 2 y 


IP Clearing Stszes 


To clear a stage, negotiate your way through the level, jump through the GOAL! 
ye 
( 


Ring and hand Baby Mario to the next Yoshi. 

If you get hit by an enemy and take damage, Baby Mario will fall off of Yoshi’s back. When this happens, the power 
of the stars will protect Baby Mario for a short while, A timer appears to show just how long this protection lasts If 
the counter reaches zero, Baby Mario will be swept away by Kamek’s toadies. Try to get Baby Mario back on Yoshi's 
back before time runs out! 


Playing the Gare 


pS rn 


i Star Power 


When this number 
reaches zero... 


Stor power is set to ten whenever you start a stage, but that number goes up by one 
for each star that Yoshi grabs in the stage. The power can increase to. a maximum of 
30. Even if you take damage and the number falls, it wll automatically be set to ten 
again after you get Baby Mario back. 


2 = 
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Helpful Techniques 


If Baby Mario floats too high in the sky for 

you to grab him, you can hit him with an egg to 

bring him back down. You can also grab him with 
your tongue. Press Up on the + Control Pad and 
press the B Button to shoot your tongue upward. 


a ‘ 
\3 he Middle Ring 


Midway through each stage is a ring of stars called the Middle Ring. Once you get through this ring, you will 
restart the stage from nearby if you fail before completing the stage. Also, as you pass through i, your star power 
will be increased by fen. 

IF you fail and get the GAME OVER message, you will have fo restart the stage from the beginning. 


Anytime you press START while in one of the stages, you can view the Pause Screen, Use the ++ Control Pad to make a selection and press 
the A Button to confirm. 


This activates SLEEP MODE, To deactivate SLEEP 
MODE, simply press SELECT and the Lond R 
Buttons simultaneously. See page 5 for details 
about SLEEP MODE. 


Leave the stage and return to the Stage Select Screen to choose 
‘new one. (Stages you haven't cleared won't he displayed.) 


e—— 
Basic Items 


Eggs (Carry up to Six) 


Yoshi can carry up to six eggs at a time. You can swallow 
enemies to make eggs, or you can get eggs by hitting 


t 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

a: 
( Red COINS + cerfain blocks. When you use any egg other than a green! 
Ve { one, an item will appear. ! 
a 

' 1 

1 1 

‘ ‘ 

H 1 

H 1 

\ 1 


There are 20 red coins hidden in each stage. If you get all of them before you reach @Yellow Egg @Red Egg @ Flashing Egg 
‘the goal, it will dramatically affect your score. And, they also get added fo your cain count. wy - oe 


fer) . Coin Two Stars Red Coin. 
{ Special Flowers 
CORY) I SRN Stee / 
There are five flowers in each stage. Collect all of them for a 1-Up. 


1 (0) Flowers are worth a lot of points, too. 


Switches and Things j 


There are Switches and similar items in the stages. If you can’t use them all properly, you may not be able to get past them... 


(Jo iso, 


Hit them from below to get helpful hints. Step on these to reveal hidden objects and 
cause other special things to happen. 


om = , 
Ge) Arrow Clouds = Pipes 
Pipes Undertoot — 


Hit these with eggs and the eggs you throw will When you come across pipes underfoot, press Down on the + Control Pad fo enter them. If you 
Ficochet inthe direction the arrow is pointing. happen to find an overhead pipe, press Up on the 4 Control Pad and the A Button to enter i, 


When you hit these with eggs, stars or 
coins will pop out. Or something else 
might happen... 


{In the different stages you may see locked doors with keyholes, keys for these doors will be hidden 
somewhere nearby. Find the key, then stand in front of the door and press Up on the + Control Pad 
to enter. You can enter normal doors that you find in a stage in the exact same manner. 


When you find a key and enter a locked door, a MINI BATTLE will begin, By defeating your enemy in the MINI BATTLE, you can win special items or 
extra lives. 


5 - Press the buttons in the order shown on-screen to pass the balloon to your 
Throwing Balloons (THROW) opponent. Whoever is holding the balloon when it bursts loses. 
£ 5 Press Down on the + Control Pad while jumping to do Ground Pounds. Pop as 
Popping Balloons (POPPING) many balloons as you can. Whoever finds the ‘ar first wins. 
STP Eat the watermelons and press the B Button to spit out the seeds at your oppo- 
Watermelon Seed Spitting Contest (SEED SPIT) Jverar Wits your enemy’s power meter to zero in order to win. 


, Collect as many of the falling coins as you can within the time limit. 
Gather Coins (COINS) Whoever collects the most coins wins. 


VYoshts Abilities 


S| Watermelons & Special Attacks 


You may find watermelons in some of the stages you explore. They generally come in one of three glorious colours. If Yoshi grabs o watermelon 


with his tongue, he will make use of a special power when you press the B Button. 
Blue Watermelon wv 


Red Watermelon 


ol 


pe > rnc 


’ Super Stars & Superstar Mario 


If you grab a Super Star in any of the stages, Pa. Climb We 

Baby Mario will power up and become invincible EY _ Dash (¢y feet) 
£1) for a while. When he's powered-up, Baby Mario 

can do a great deal of damage to all enemies. The controls 


change when you control Superstar Mario. 


3 Metamorphoses 


Touch a morph bubble to cause Yoshi to briefly transform into the item in the bubble. Some of these items have special capabilities. 


7 Helicopter i] Submarine 


Use the + Control Pad to fly around. Press the A or B Button to shoot a torpedo, 


o Car @ Train 


Press the A or B Button fo tiptoe. Press the A or B Button to dash. 


ro] Mole Tank 
Use the Control Pad to drive 


Before transforming back into Yoshi, 
all over the place. touch the Yoshi Block and call Baby 
12 Mario back to you. 


yne Goal & Your Seore 


he Goals & Your Score 


At the end of every stage there is 0 goal ring, if Yoshi can get past it the stage will be considered as cleared, Cleared stages and scores are 
‘automatically saved using the auto-save feature. 


2 The Scoreboard 


Once you reach the goal, a scoreboard will be displayed, which will tally up your score for that stage. To view your current score midway through 
stage, press SELECT to switch to the Status Screen. (See page 14 for details.) 


D Points on the Listed Stage 


® HIGH SCORE on the Current Stage 


EF STARS when reaching 
the Gool (30 Max) 


@ Red COINS (20 Max) 


® TOTAL POINTS in the 
Listed World 


Teh vorwTs (pe 


. fEaeee 
©} Specil FLOWERS (10 points each; 50 Mox) | Prizes inthe Listed World (5 Max) 


Shoot for 100 points! 


3) BONUS CHALLENGES 


On the goal ring, you will see os a flower icon for every flower that you found in the stage. If the ring stops on a flower icon, you will get to 
play « BONUS CHALLENGE where you may oso receive a special tem or a 1-UP! 


Flip Cards (FLIP) Flip the cards and receive the items shown on the other side. If a card has Kamek on it, you lose 
all the items you collected before. 
TW ec)) Rub off ony three spos.You'l receive 1-UPs according tothe number of Mario faces you uncover. 
Slot ‘Machine (SLOT) Press the A Button to stop the drums. If you match up pictures, you could get a 1-UP a 2-UP a 3-UP 
or even a 5-UP! 


| There ore other BONUS CHALLENGES for you to look forward to! Can you find them? ! 


ee eee as 


Special Items 


4) The Status Screen 


Press SELECT while in any stage to view the Status Screen. Check the Status Screen when you want to view your current score, or when you 
need special items. Press SELECT a second time to close the Status Screen and resume playing. 


You can use special items you've earned Total Points in the Current World 
in BONUS CHALLENGES and MINI BATTLES 
anywhere you like, except during boss 
batiles. To use a special item, select the one 
you'd like to use on the Status Screen 


cand press the A Button to use it. 


WORED Poveeee e229 UP 
W1-2 HGH SCORE On. 
FKSTARS “OcoINS FLOWERS 


HIGH SCORE in the Current Stoge 
TOTAL POINTS 


Special items 
Up to four are displayed, but you con 
corry up to 27. 


@ Current STARS 


@ Coins Collected 


2) Special Items , 


10-Point Star Winged Cloud Maker 


Increase your star power by 10. Change all the enemies on the 
screen into Winged Clouds. 


@ Remaining Yoshis 


( 20-Point Star 


Increase your star power by 20. 


} Magnifying Glass Anytime Egg Super Green Watermelon, 


See where all the red coins are in Give Yoshi a full supply of six eggs. Place a green watermelon in 
the current stage. Yoshi’s mouth, allowing him to 


spit seeds. 
Anywhere POW ( Super Red Watermelon 


Super Blue Watermelon 
Turn all the enemies on the screen Place red watermelon in Yoshi's ~~ Place blue watermelon in Yoshi's 
into stars. mouth, allowing, him to breathe fire: mouth, allowing him to freeze 


14 enemies. 


¢ MARIO BROS. 


~ Before Beginning 


One to four people can play MARIO BROS. CLASSIC, while two, three, or four players can go head-to-head in MARIO BROS. BATTLE. 


MARIO BROS. CLASSIC 


© Ifyou are playing single-player MARIO BROS. © If you are playing MARIO BROS. CLASSIC with two or more people, 
CLASSIC game, you need only one Game Pok. you will need the correct number of Game Link cables and a 
Game Pak for each player. 


To play MARIO BROS. BATTLE, you need the correct * Playing with multiple Game Poks means there will be no 
number of Game Boy Advance Game Link cables loading time. 

nd ether a single Game Pak or 0 Game Pak for * Game play is identical in both Single-Pok and Multi-Pok 
each player. MARIO BROS. BATTLE. 


«| “You con use this Game Pok together with Suree MaRio ADVANCE or = 
| Surie ‘Mazio Worto!: Sure Manto AbvANce™2, j 45 


Controls 


L Button 


© Move the screen up and down 
(depending on Mario's location), 


+ Control Pad © 


© Move with <4 ond Pe 
© Press ‘W to duck. 


© Press and hold ‘W to build up 
energy for a power jump. 


16 


© Begin playing, 


B Button 


‘© Pick up items or rival players. 
© Dash. 


Getting Started) 


Single-Pak 
Player 1 
(The player with the Game Pak) 
© Insert the Game Pak into your Game Boy Advance and turn © ‘Next, select the game LEVEL ond set the FIREBALL and 
the Power Switch ON. HANDICAP options (the number of coins each player has at 


the stort of a game). Use A ond '¥ to select a menu item ond 


© From the Title Screen, select MULTIPLAYER and press START. % 
4 ond > to chonge the settings. 


The gome system will then check the cable connections, 
© Player one must press the A Button to send the game settings 


© After this is completed, press START when instructed fo on-screen. : 
to the other players’ game systems, 


“Mario runs across the game screens while gome data is being loaded. The loading process is finished when Mario reaches the right-hand side of the screen. 


“When playing with Game Boy Advance Game Link cables, turn all game system Power Switches OFF before inserting the cables. For more information on 
linking with the Gome Boy Advance Game Link cables, see chapter “Playing Multi Game Pak play, 1 Game Pak play”, 


Other Players 


© While Player 1's game system is checking the cable Each player’s Mario appears on-screen while the game is loading. 
connections, the GAME BOY logo will appear on all other The Mario you see is the colour of the Mario you will contral in-game, 
connected game systems. 

© Afr Player 1 presses START, a flashing NINTENDO logo 
‘appears on oll other connected game systems. 
This signals that game data is being loaded. 


lf on ERROR message appears, turn al ofthe Power Switches OF, check the cable conection, ‘nd begin the game setup agains 


"Sse 7 


Nult:Pak game play is the same as Single-Pak game play, but there are no loading times. 


(The player with the small purple connector inserted into his or her game system.) 


© Insert the Game Pak into the Game Boy Advance and turn the Power Switch ON. 

© Onthe Title Screen, select MULTIPLAYER and press START to bring up the Multiplayer Screen, 

© Press START again to bring up the Game Select Screen. Choose BATTLE on this screen. 

© Now, select the game LEVEL ond set the FIREBALL ond HANDICAP options (the number of coins each player has atthe stort of o game), 
© Press & or W to select a menu item and <4 or P to change the settings. 

‘When you press the A Button, o different-coloured Mario will appear for each player. Press START to begin the game, 


Other Players : 


© After turning your game systems ON, choose MULTIPLAYER on the Title Screen. The other players will then wait while 
Player 1 sets the game up. 


* After Player 1 presses START, a dfferent-coloured Mario will be displayed for each player. Press START to begin the game, 


When playing Mult-Pok Link, moke sure all of the Power Switches are turned OFF before inserting the Game Boy Advance Game Link cable or cables, 


Playing the Game 


a 


© The first player to collect five coins wins, 


 ‘Acoin comes out of one of the pipes at the top of the game screen each time an enemy character is defeated. 


Toflip enemies over, jump up and hit the floor beneoth them, Once they're on their backs, kick them off the 
__ screen to get rid of them, 
1 8 © Ifall players bur one are knocked out before 5 coins ‘ge Poleced hen the ie fae 


. 


Mario Moves 


© Ifyou 2a your al from underneath, they'll be stunned and unable to move for a few seconds. 
© If you've been stunned, press the A Button repeatedly to recover. 


Jump on top of a rival Mario and press the B Button to pick him up. Press the B Button again to throw the other player at 
enemies or even into the garbage can, 


© [fsomeone picks you up, press << or repeatedly to escape. 


You can jump up and hit the bottom of the POW Block to stun all of your rivals at once. Pick up and carry the POW 
Block by jumping on top of it and pressing the B Button, 


Game Screen 


‘ay Check the Game Screen 


The number of coins collected by each player is displayed during game play. 


© Ifyou press START during game play and choose START OVER, 
the game will begin again from round one, 


— After a Round 
as 


YOU WIN or YOU LOSE appears after each round, rounds won 


by Player 1 
Total Results 


The total number of victories for each player appears between rounds, 


© Press START on this seen to begin he next bottle, 
© The first player to win five rounds wins he game, 


es errr 7 


Other players’ coin 
counts 


The number of 
rounds won by the 
other players 


2 ‘Enemy Profiles 


( Spinys ] These are the first enemies you'll meet. You just [ Freezys } Ifyou don't knock this guy out quick, he'll 


flip them over ond then kick them off the screen. freeze the floors and send you sliding away, 


Be careful, though —they’ll get back up after a 
few seconds, and they'll be faster than before, Fighter Flies can be stunned only when they 
brighter] land on the floor, Good timing is essential to 


Gare IF your timing is good, you'll be able to hit the gelling rid of these flying pests 


floor beneath them just as they land to put 
them out of action. [ Crabs } Crabs are pretty tough customers, so you- 
‘Il need to bump them twice to stun them. 


They're a lot faster than the Spinys, too. 


Using the Garbage can 


Use It Well, and Use It often 


When you are playing Two-Player VS, a garbage can rests on the bottom level in the game, Use it well, for it can sometimes be the key to victory. 


© Ifyou pick up your rival and carry him or her to the garbage can, the lid will open and you can throw that player inside, 
It will automatically close and keep that opponent out of action for a while, 


© If you're in the garbage can, you'll have to wait « few seconds until the lid opens again, When it opens, jump out and rejoin the game. 

© Being trapped in the garbage gives your rivals a chance fo grab some coins, but you'll receive a special item that might help you turn 
the tables on them! 

© [If your opponent is standing on top of the can and you're trapped inside, use the Super Jump to knock him or her off and escape, 


© You will receive a random item when you jump or are thrown into the gorbage can. 


“The garbage can holds four different types of items. 

One of these, the egg, contains one of three additional 
items. You never know what you'l ge, so don't forget the 
garbage can when planning your game strategy. 
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Playing the Game 


Wi 


© Insert the Game Pak info your Game Boy Advance game system and turn the Power Switch ON. 
Select SINGLE PLAYER on the Title Screen and press START to move to the Game Select Screen. 
Select MARIO BROS, then press the A Button or START to confirm your choice, 


© Bump the enemies from below to tip them over. Once they've been flipped, kick them off the 
screen and out of the game. Defeat all of the enemies to clear that level. 


. Single Player 


VF Playing with Two to Four Players 


: Player) r "Other Players” 


(The player with the smoll, purple connector inserted into his or her game © Turn oll Power Switches ON and select MULTIPLAYER, 
system.) © Once player one presses START, each player's Mario appears 
on his or her game screen. The Mario you see is the colour 
of the Mario you will control in-game. 


© Insert the Game Pak into the Game Boy Advance and turn 
the Power Switch ON. 
© Select MULTIPLAYER and press START. 


© Press START on the Title Screen to move to the Game 
Select Screen. Select CLASSIC, and then press the A Button 
or START to confirm, 


© Adifferent-coloured Mario appears for each player on the 
Title Screen. Press START to begin the game, 


{When playing with two or more players, cooperation is important ! 
{10 clearing stages. ; 


“This game requires multiple Game Paks. When playing with two 
or more players, you will need one Game Pak per player. You can 
also use Super Mario Apvance and SureR MaRio Worio: SuPER 
‘Mario Abvance 2 Game Paks, 
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Playing MultiGamesPaksplay) 


THIS GAME PAK INCLUDES A MULTI-PLAYER MODE WHICH REQUIRES A GAME BOY 
ADVANCE GAME LINK™ CABLE. 


Necessary Equipment 


Game Boy Advance systems:. .One per player 
Game Paks - Multi Game Pak play: .One per player 

= 1 Game Pak play: seesssssssesssssseessssseesssessssssesesssseesonl One Game Pak 
Game Boy Advance Game Link cable: Two players: One cable 
Three players: Two cables 
‘our players: Three cables 


Linking Instructions 

Multi Game Pak play: 

1. Make sure that the Power Switches on all of the game systems are turned OFF, 
then insert the Game Paks into the individual Game Pak slots. 


2. Connect the Game Link cables and plug them into the External 
Extension Connector (EXT) on each of the game systems. 


3. Turn the Power Switch on each game system ON. 
4, Now, follow the instructions for Multi Game Pak play. 


¢ When playing with only two or three players, do not connect any game systems 
that will not be used, 

© The player who plugs the small, purple connector into his or her 
Game Boy Advance will be Player 1. 


Game Boy Advance and 
Game Boy Advance Game Link cable 


Consult the diagram when connecting Game Link cables to Game Boy Advance systems. 
22 (Note thatthe small connector is purple and the large connector is gray.) 


1 Game Pak play: 

1. Make sure that the Power Switches onvall ofithergamie’ systems’aresturned, OFF, 
then insertithe Game Pak into Player 1's Game Pak slot. 

2. Connect the Game Link cables, 


3. Making sure to insert the small purple connector into Player 1’s game system 
and the large gray connectors into the other game systems, insert the 
Game Link cables into the External Extension Connectors (EXT). 


4, Turn each system's Power Switch ON. 
5. Now, follow the instructions for 1 Game Pak play. 


* When playing with only two or three players, do not connect any game systems 
that will not be used, 


Consult the diagram when connecting Game Link cables to Game Boy Advance 
systems. (Note that the Game Pak and the small, purple connector go into Player 
1's game system.) 


Game Boy Advance and 
Game Boy Advance Game Link cable 


Troubleshooting 

You may be unable to transfer game data or you may experience malfunctions in any of the following situations: 
‘ When you are using any cables other than Game Boy Advance Game Link cables, 

© When any Game Link cable is not fully inserted into any game system 

When any Game Link cable is removed during the transfer of data 

When more than four Game Boy Advance game systems are linked. 

When any Game Link cable is incorrectly connected to any game system. 


¢ When the Game Pak is inserted into any system other than Player 1's Game Boy Advance 
(1 Game Pak play). 
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UNAILET: 


Yosui's Istano™ Mario Bros.™ 


Der STANDBY-Modus 25 Spielauswahl 35 
Die Geschichte 26 Steverung 36 
Steverung 27 MARIO BROS. BATTLE 

Zu Beginn 28 Battle-Modus starten 37 
Und so wird gespielt! 29 Battle-Modus spielen 38 
Yoshis Fihigkeiten 32 Spielhildschirm 39 


33 Uber die Nitzlichkeit von Milltonnen 40 


34 MARIO BROS. CLASSIC 
Und so liuft’s 4l 


© MARIO BROS. BATTLE ist ein Spiel fiir zwei bis 
vier Spieler. 

© MARIO BROS. CLASSIC ist ein Spiel fir ein 
bis vier Spieler. 


Ziel und Score 
Spezial-Items 
@eeeeoeeoeoeoeoooeoeoeoeoenod 
© Yosti’s IsLaNo ist ein Spiel fiir einen Spieler. 


Allgemeine Hinweise zur Steuerung 
 Neustart © Spieldaten loschen 
Halte START, SELECT und die A- und © Wenn du alle Spielsttinde auf einmal loschen mochtest, halte beim Einschalten SELECT, 
B-Kndpfe gleichzeitig gedriickt, um START, die L- und R-Tasten und die A- und B-Knopfe gleichzeitig gedriickt. So rufst 
das Spiel jederzeit neu zu starten. du den Reset-Bildschirm auf (ERASE ALL SAVED DATA2). Wihle dort Ja (YES) und” 
bestitige deine Wahl durch Driicken des A-Knopfs, um alle gespeicherten Daten zu | 
ba loschen, Aber hedenke, dass einmal geléschte Daten unwiderruflich verloren sind!!! 


IM 


| 


Ss 


Dar SUANDEYWodus 

Dieses Spiel stellt zwei, unterschiedlictie STANDBY-Modi zur Verfigung. Im STANDBY: Modus wird der Bildschirm.deaktiviert, um Energie 2U sparen, 
wahrend dein Game Boy Advance eingeschaltet ist. So kannst du dein Spiel unterbrechen und spater von derselben Stelle aus weiterspielen, ohne 
Energie zu verschwenden, 


Einstellung der Optionen (OPTIONS) 


Dricke im Spielauswahlmenii (CHOOSE A GAME) auf dem 4 Steverkreuz noch rechts, um das Optionsmenii 
(OPTIONS) aufzurufen. Von diesem Meni aus el du entweder in die Sprachauswahl (CHOOSE A LANGUAGE) 
oder du kannst einen oder beide STANDBY-Modi aktivieren, 


_ INFO ZUM STANDBY 
Halte gleichzeitig SELECT und die L- und R-Tasten gedriickt, um den STANDBY-Modus wieder auszuschalten. 


STANDBY 


Wile STANDBY an und driicke den A-Knopf, um das STANDBY-Menii zu affnen. Wale dort JA und driicke den 
A-Knopf zur Bestitigung, um zum niichsten Bildschirm zu gelangen, in dem du ein weiteres Mol JA anwiihlst und 
durch Driicken des A-Knopfs deine Wahl bestatigst. Somit ist der STANDBY: Modus aktiviert, also AN, Nun kannst du 
jederzeit den Bildschirm Teoktvere, indem du gleichzeitig SELECT und die L- und R-Tasten gedriickt héltst, 


Cag AUTO-STANDBY 

(See ++ CR) 

\ = {st das AUTO-STANDBY aktiviert, also AN, wird der Bildschirm automatisch deaktiviert, sobold eine Minute lang 
keine Knépfe oder Tasten gedriickt wurden. 
Wahle AUTO-STANDBY an und driicke den A-Knopf, um das AUTO-STANDBY-Menii zu 6ffnen. Wale dort JA und 
dricke den A-Knopf zur Bestitigung, um zum niichsten Bildschirm zu gelangen, in dem du ein weiteres Mal JA 
anwahlst und durch Driicken des A-Knopfs deine Wahl bestitigst. 


SPRACHAUSWAHL (CHOOSE A LANGUAGE) 


Wahle Sprachauswahl (CHOOSE A LANGUAGE) an und driicke den A-Knopf, um in die Liste der verfigharen 
Sprachen zu gelangen und dort die entsprechende Sprache mit Hilfe des 4 Steverkreuzes auszuwiihlen. Bestitige 
deine Wahl, indem du den A-Knopf driickst. 


—_— ee 


Aktivieren STANDBY-Modus im Pausenmenii 


it, den STANDBY-Modus im Pausenmenii von Yosti’s Isao zu aktivieren. Rufe waihrend des Spiels das Pausenmenii auf, indem du 
START driickst. Waihle dort mit Hilfe des 4 Steuerkreuzes STANDBY an und driicke den A-Knopf zur Bestéitigung. Wahle im folgenden Bildschirm JA an 
und driicke den A-Knopf, um den STANDBY einzuschalten. Ein weiteres Mal musst du daraufhin JA anwahlen und durch Driicken des A-Knopfs bestitigen, 
wenn du ihn wirklich einschalten wills, Willst du das STANDBY wieder ausschalten, dann halte gleichzeitig SELECT und die L- und R-Tasten gedrickt.. 


Du kannst daraufhin weiterspielen, indem du {aN saniiat aT 2 ry ; we 
s ANMERKUNG: Auch im STANDBY:Modus wird Strom verbraucht. Achte also immer dorauf, dass die! 
ae ae eeiney | Bain ohio Engi vege, vem dene Seton vie nies. D> 6S 


Die Geschichte Vor langer Zeit trug sich eine Geschichte zu, 
die von Baby Mario und den Yoshis handelt. 


Ein Kurier-Storch, Giiterklasse 1, trdigt zwei 


zappelnde Bindel frihmorgens durch den “HER MIT DEN BABYS!!! 

dunklen Himmel. Da knallt plotzlich ein Zoo000000M!!!” 

Schatten durch Wolken und Schallmauer Im Vorbeiflug schnappt sich die seltsame Kreatur ein Baby und zischt 

und rast auf den Storch zu, damit ab. Bei dem Angrff verliet der Storch auch das andere Kind und 
¢s fal in bodenlose Tiefe mitten auf die offene See zu... 
“OHJEMINE!!!” 


Der Kidnapper ist kein anderer als Kamek, ein fieser Magikoopa aus dem Koopa Kénigreich! Er 
hatte in der Nacht davor in die Zukunft gesehen und erfuhr von der Geburt zweier Kinder, die 
der Familie der Koopa groBes Unglick bringen widen. Deshalb zog er am ntichsten Morgen 
cus, die Kinder 2u rauben. Erst im Schloss merkt Kamek, dass er nur ein Baby erwischt hat. 

Er schickt sofort seine Helfershelfer los mit den Worten: 


“LOS! SUCHT DAS ANDERE BABY!!! 
DIE BALGER DURFEN NIEMALS IHRE ELTERN ERREICHEN! 
NIEMALS NICHT!!!” 


Zur gleichen Zeit plumpst das andere Baby doch nicht ins Meer... sondern sicher auf den Ricken eines verdutzten Yoshis! Und kurz 
danach landet auch noch eine Karte neben den beiden auf dem Boden!!! 


Der Name dieses Inselparadieses ist Yoshi’s Island und auf dieser Insel leben ganz viele unterschiedliche Yoshis. Diese Yoshis sind von Natur aus 
friedlich und entspannt, doch seit ihnen fast das Baby auf den Kopf gefallen wire, sind sie in heller Aufruhr. Noch wiihrend die Yoshis aufgeregt 


durcheinanderreden, zeigt das Baby platzlich in eine bestimmte Richtung. \ 
3 Af > 
EG ; 


Tatstchlich! Das Baby kann den Aufenthaltsort seines Briiderchens spiiren! Alle Yoshis 
einigen sich schnell darauf, dem Baby zu helfen und es abwechselnd wie bei einem 
Staffellauf zu seinem Ziel zu tragen. Der griine Yoshi gewinnt das Strohhalmziehen 
und darf anfangen. Mit dem kleinen Baby huckepack macht er sich auf den Weg in 
die Richtung, die das Baby ihm zeigt. 7 


SvSuSsrung) 


Eierschuss 

Dricken, um das Fadenkreuz zu oktivieren (Driicke das 

+ Steverkreuz nach unten oder driicke den B-Knopf, um es 
zu deaktivieren.) 

NEWCOMER-Modus: Driicke die R-Toste ein weiteres Mal, um 
das Ei abzuschieBen, EXPERTE-Modus: Lass die R-Taste los, 
um ein Ei abzuschieBen. 


Fadenkreuz-Stopper 
Driicken, um das Fadenkreuz beim EierschieBen anzuhalten 
(Emeut driicken, um das Fadenkreuz wieder zu bewegen) 


+ Steuerkreuz © £ ‘ ss Springen 
Halte den A-Knopf, um eine Zeit lang in 
der Luft zu flatern, 


<> — Bewegen 


A Tiren 6ffnen Stampfattacke 
A+ @ Oben befindliche Rahren Driicke auf dem 4 Steuerkrevz nach 
Deireten unin wirend sch Yoshi in der Luft 


Vv Ducken 


V —_Unten befindliche Réhren 
betreten 


Bildschirm scrollen 


befindet, um zu Boden zu stampfen! 


av 


Mit der Zunge zuschnap- —_* Ausspucken 
pen (Essen) Driicke erneut den B-Knopf, 
Driicke auf dem -# Steverkreuz um einen Gegner wieder aus- 
nach oben, um dabei nach oben zyspucken, 

zu schnappen! 


Spiel pausieren und dos Pausenmenii affnen 
(Siche dazu auch Seite 30.) 


SELECT 
Statusmenii einsehen (Siehe dazu auch Seite 34.) 


———_® Spezialattacke 
Nachdem ein Gegner Wenn Yoshi eine Frucht im 


geschnappt wurde... Mund hat, kann er eine 
 Eierproduktion Spezialattacke ausfihren. 
Driicke auf dem + Steverkreuz _(Siehe dazu auch Seite 32.) 
‘noch unten, um ein Ei zu legen. 


Zu Begin 


Mach dich bereit flr das Spiel! | 


Stecke das Spielmodul in deinen Game Boy Advance und schalte ihn ein (ON). Wahle SINGLE PLAYER auf 
dem Titelbildschirm und driicke START, um zum Spielauswahlmenii (CHOOSE A GAME) zu gelangen. 
Wahle Yost’s Istano an und driicke den A-Knopf zur Bestatigung deiner Wahl. 

Yosit’s Istano ist ein Spiel fir einen Spieler, 


a lel Ein neves Spiel starten, 


2 Wale ein Spiel! » 


Einen Spielstand fortsetzen 


Driicke START im Titelbildschirm von Yosii’s Isuano, 

um zur SPIELAUSWAHL zu gelangen. Wahle dort mit Hilfe 
des + Steuerkreuzes ein Spiel und driicke den A-Knopf 
ur Bestaitigung. (Driicke den B-Knopf, um zum 
Spielauswahlmenii (CHOOSE A GAME) zuriickzukehren.] 


oF =, inmal geléschte Daten sind unwiderruflich 
| ties pled en okt Setiond avons Se dm ot ee 33)’ verlore! 
FS ae, kK ] uriick zum vorherigen Bildschirm 
pare 


Die Level-Auswahl 


Yostt’s Istano hesteht aus sechs Welten mit jeweils acht Levels. Wahle in der Level-Auswahl mit Hilfe des + Steuerkreuzes ein Level aus und 
driicke dann den A-Knopf, um es zu spielen. 


Level 1-8 Die bereits durchgespielten Level erscheinen in Farbe. Du kannst sie so oft spielen wie du machtest. Endgegner erwarten dich immer 
im vierten und achten Level jeder Welt. 


Hier siehst du den High Score jedes durchgespielten Levels einer Welt. 
Es gibt zwei Einstellungen fiir das EierschieBlen: NEWCOMER oder 
EXPERTE. 


i Sobold du bestimmte Voraussetzungen erfllst,erscheinen hier Symbole. Hier wirst du 
manche Uberraschung erleben, wenn du gut genug bist! 


Schussvariante 


WELT 1-6 
Wile mit Hilfe des 4 Steuerkreuzes diese Karteikarte an und dricke don {s Scrole af der Karle nach inks oder rechts, indem du ! 
28 den A-Knopf, um die einzelnen Levels der jeweiligen Welt einzusehen. | die Loder Rost dicks. - | 


Une) So wire) gespiehy 


Levels erfolgreich beenden 


Ein Level ist erfolgreich beendet, sobald du durch den Blumenring am ZIEL! springst 
und Baby Mario dem néichsten Yoshi tbergibst. 


2) Sternen-Power 
“ ; 
Wenn der Zéhler Null ( 
erreicht... ‘ 


Solltest du von einem Gegner getroffen werden, fall! Baby Mario von Yoshis Ricken und schwebt in der Luft, Wenn 
das passiert, schitzt die Macht der Sterne Baby Mario eine Zeit lang. Der Sternenzihler erscheint und zeigt, wie viel 
Zeit noch bleibt, Baby Mario wieder einzufangen. Erreicht der Zahler Null, wird Baby Mario von Kameks fiesen 
Knechten verschleppt, also versuche Baby Mario zu Yoshi zuriickzubringen, bevor die Zeit voriber ist! 


Du beginnst jeden Level mit zehn Sternen, doch Yoshi kann in jedem Level zusiitzli- 
che Sterne sammeln. Der Sternenziihler kann maximal 30 Sterne fassen. Selbst wenn 
du Schaden nimmst, wird der Sternenzihler automatisch auf mindestens Zehn hoch 
zihlen, sobald Baby Mario wieder auf Yoshis Riicken sitzt. 


Wenn Baby Mario zu weit oben schwebt, um ihn i 
zu erreichen, kannst du ihn mit einem gezielten ( 
Eierschuss wieder in deine Nahe bringen. Oder 
schnoppe mit Yoshis Zunge nach ihm, indem du 
auf dem + Steverkreuz nach oben und gleichzeitig 


~{ den B-Knopf driickst. 
eget 29 


Senet 
3 Der Sternenkreis 


Innerhalb jedes Levels befindet sich ein sogenannter Sternenkrels. Wenn du ihn durchspringst und noch yor dem Ziel 
ausscheidest, beginnst du von dort das Level erneut. Auflerdem erhaltst du zusatzliche zehn Sterne, wenn du durch 
den Kreis springst.. 

Sind alle Leben verbraucht und GAME OVER wird eingeblendet, musst du allerdings vom Anfang des letzten Levels aus storten. 


— 


Das Pausenmenti 


Sobald du innerhalb eines Levels START driicks, rufst du das Pausenmeni (PAUSE) auf. Waihle mit Hilfe des + Steverkreuzes eine Option an und 
dricke dann den A-Knopf, um deine Wahl zu bestitigen, 


FORTSETZEN 
Setze dein Spiel fort, 


STANDBY 


Schalte den STANDBY ein, Willst du den STANDBY 
wieder ausschalten, musst du nur gleichzeitig 
SELECT und die L- und R-Tasten dricken, Niheres 
zum STANDBY-Modus findest du auf Seite 25. 


Unter diesem Punkt beendest du den Level und kehrst zur Level-Auswahl zuriick, um 
dort ein neues Level auszusuchen. (Dir stehen nur bereits durchgespielte, bzw. das ntichste 
offene, Level zur Auswahl.) 


Bi ‘Normale Items 


‘ 1 
1 - i 

fie Ghanem iret t 

Minzen gibt es Uberall zu finden. Sammle 100 von ihnen, um ein 1-UP zu erhalten, 1 Yoshi kan secs Ee auf ena hinter sch herihen ! 
i + Er kann Gegner verschlucken und zu einem Ei verwandeln 

+ oder bestimmte Blicke anstoBen, um seinen Eiervorrat 

+ aufzustocken. Nur die griinen Eier liefern kein Item, H 

hase enna ‘earn ae sit { wenn du Gegenstiinde oder Gegner mit ihnen trffst. 1 
ln jedem Level sind 20 von ihnen versteckt. Wenn du alle 20 rote Miinzen eines Levels + 5. 7 m 4 
findest, hat das groflen Einfluss auf deinen Punktestand, denn sie werden nicht nur wie @Gelbes ti @Rotes Ei @ Blinkendes Ei ' 
‘Miinzen geziihlt sondern bieten noch einen Extra-Bonus. H w ~~ Sd ! 
1 -Minze 2 Sterne Rote Minze | 

{ Bonus-Blumen in Et Sree ies e 


Es Gibt finf dieser Blumen in jedem Level. Findest du sie alle, erhélist du ein 1-UP Die Blumen sind auferdem noch Punkte wert. 


Schalter und Dergleichen 


In manchen Levels gibt es Schalter und dhnliche Utensilien. Off kommst du nur weiter, wenn du sie sinnvoll einsetzt! 


(Co ise 


StoBe ihn von unten an, um wichtige Tit ae ‘einen Schalter, um versteckte Gegensttinde sicht- (US sie mit einem Eizu treffen, so dass sie 
Informationen zum Spiel zu erhalten, 


bar zu machen oder andere Geheimnisse aufzudecken. Sterne oder Minzen regnen lassen. ‘Manehmal 
Konnte auch etwas ganz anderes geschehen! 


Rohre oben . 
Pfeil-Zeichen a Rohren 
Gum asi 


Tiff das Zeichen mit einem Ei und es wird in die nas cine am Boden befiniche Rahre2ubetreten, musst auf dem + Steverkreuz nach unten drcken, 
Richtung davon schieBlen, die der Pfeil zeigt. Eine Réhre, die sich oberhalb von Yoshi befindet, bets! du, indem du auf dem + Steuerkreuz nach 
oben und dann den A-Knopf driickst. 


GE Tiren und _ In manchen Levels triffst du auf verschlossene Tiren mit einem Schlisselloch. Du kannst sie mit dem 
ul passenden Schlissel 6ffnen, der meist in der Nahe versteckt ist. Finde den Schliissel und stelle dich vor 


die Tur. Driicke auf dem + Steverkreuz nach oben, um sie zu éffnen und einzutreten. So - ohne 
Schlussel - betrittst du auch unverschlossene Turen. 
ae ye ee EEA 


‘Manche Schlissel éffnen Tiren zu einem MINI-SPIEL. Besiege deine Kontrahenten in den MINI-SPIELEN, um spezielle tems oder Yoshis (Leben) zu erhalten, 
Driicke innerhalb der vorgegebenen Zeit nacheinander die angezeigten Tasten/Knopfe, um 
Ballon-Duell (DUELL) den Ballon wieder zurtickzuwerfen, Platzt der Ballon bei deinem Gegner, gewinnst du! 
r PENG BUNM Bring die Ballons mit Hilfe der Stampfattacke zum Platzen, indem du hochspringst und in der Luft 
auf dem + Steverkreuz nach unten driickst! Wer den hr als Erster findet, hat gewonnen. 
Schnapp dir eine Frucht und spucke Kerne oder Ahnliches auf deinen Gegner, indem du den 
Melonenkeme Spucken (SPUCKEN) B-Knopf driickst. Sobald seine Energieanzeige auf Null steht, hast du gewonnen! 


C -GOLDREGEN = Schnapp dir mehr Miinzen als dein Gegner, bevor die Zeit abgelaufen ist. Wenn du 
gewinnst, erhiltst du ein tolles Item! 


ch MG) Fragezeichen-Welkchen 
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Yoshis Fahigneiten 


In einigen Levels findest du besondere Friichte. Es gibt drei unterschiedliche Varianten, die sich auch farblich voneinander unterscheiden. 
Schnappt sich Yoshi eine solche Frucht, kann er sie zum Beispiel als Waffe einsetzen, indem er den B-Knopf driickt. 


Fismelone 


2 Eis spucker 


a 


‘2 Super-Sterne und Superstar Baby Mario 


Schnapp dir einen Super-Stern und . Wande hochla Schweb 
ya i Cee 
besiegbar! Seine Gegner sind dann 

Problem mehr! Fir Superstar Baby Mario 


tindert sich die Steuerung ein wenig. 


—, 


‘3, Metamorphosen 


Berithre eine Zauberblase und Yoshi durchliiuft eine wundersame Verwandlung. In dieser Zauberform hat Yoshi ganz erstaunliche Fihigkeiten! 


o Heliyoshi @ U-Yoshi 


Stevere ihn mit Hilfe des Driicke den A- oder B-Knopf, um Torpedos 
+ Steverkreuzes. zu schieBen, 


o Autoyoshi o Lokoyoshi 
Wenn du den A- oder B-Knopf driickst, Bringe ihn in Fahri, indem du den A- oder 
bekomint Autoyoshi lange Beine! B-Knopf drickst. 


ro) Wihlyoshi 
Grobe dich mit Hilfe des + Steuerkreuzes 
32 durch den Dreck. 


Beriihre binen Yoshi-Block, unt Yosh 
zuriickzuyerwandeln und Baby Mario 
2u ihm zu teleportieren. 


4a) Une) Score 


- a 


‘Am Ende jedes Levels befindet sich ein sogenanntes Blumen-Roulette, das Yoshi durchspringen muss, damit der Level als beendet gilt. 
Durchspielte Level und der Punktestand werden automatisch gespeichert. 


2) Die Score-Tafel 


Sobald du dos Level erfolgreich beendet hast, erscheint eine sogenannte Score-Tafel, auf der dein Punktestand zu sehen ist. Du kannst das 
Statusmenii auch innerhalb des Spiels einsehen, indem du SELECT driickst. (Siehe dazu auch 34.) 


@ Punktzahl des jewelligen 
Levels 


@D_REKORD im aktuellen Level 

£9 Anzahl der STERNE arm Level-Ende 
(maximal 30) 

(D Anzahl der roten MUNZEN am Level-Ende 
(maximal 20) 


Anzahl der Bonus-BLUMEN am Level-Ende 
{(jeweils 10 Punkte wert; maximal 50) 


| (aan wees Om 
| K stew” W/t0= M, 

wbxccu 120 12 
| examen 3/5 +26, 
Pumeree aly 


@ PUNKTZAHL der 
jewelligen Welt 


@ Aktuelle 
PUNKTZAHL 


f ‘Fie der {ellgen Welt (maxi oe 


®) 


Erreiche 100 Punkte in einem Level! 


pa Ne 


BONUS-SPIELE (BONUS CHALLENGE) 


Im Blumen-Roulette erscheinen nochmals die Blumen, die du im jeweiligen Level gefunden hast. Kommt das Roulette auf einer solchen Blume 
zum Stehen, darfst du an einem Bonus-Spiel (BONUS CHALLENGE) teilnehmen und du kannst Items oder Extra-Leben gewinnen! 


Karten-Schnipsen (SCHNIPSEN) SchieB auf eine Karte und du erhiiltst das abgebildete Item. Deckst du aber Kamek auf, verlierst 
du alle bereits aufgedeckten Items. 
; RUBBELN “ Du hast drei Versuche die Marios frei zu rubbeln, Je nach der Anzahl der Marios, die du findest, 
erhiiltst du Extra-Leben. 
Einarmiger Bandit (BANDIT) Driicke den A-Knopf, um die einzelnen Walzen zu stoppen. Wenn die Bilder tbereinstimmen, kannst 


du ein 1-UP 2-UP oder sogar ein 5-UP gewinnen! 


{so aiges cat a Bons: Spiele (eons CHALLENGE), auf die du dh Crust dar? 


eg 


Spexvial-Items 


— 


Du kannst innerhalb des Spiels jederzeit SELECT driicken, um das Statusmenié aufzurufen. Dort kannst du deinen aktuellen Punktestand einsehen 
und ein Spezial-Item auswahlen und verwenden. Driicke erneut SELECT oder den B-Knopf, um das Statusmenii zu verlassen und weiterzuspielen, 


Suche dir im Statusmenii ein Item aus und MELT Poreesrerrees D Punktestond in dor aktuellen Welt 
driicke den A-Knopf, um es einzusetzen. WI=1_REKORD: 


D_REKORD im oktuellen Level 
@ Aktuelle PUNKTZAHL 
@ Spezial-Items 


@® Aktuelle Anzahl der STERNE — |n der Liste sind nur vier tems zu sehen, doch du 
kannst bis zu 27 lems sarmmeln! 


© Verbletbende Yoshis @ Aktuelle Anzohl der Minzen 


LO 


\2 Spezial-Items j 


Wolkchen-Macher 


— 


Dein Sternenzihler erhiht sich um Alle Gegner auf dem Bildschirm verwan- Dein Sternenzihler erhoht sich 
zehn Sterne. deln sich in Fragezeichen-Welkchen. um 20 Sterne. 


~~ Damit werden alle roten Minzen foshi ethiilt eine volle Ladung Eier - 
in einem Level sichtbor. sechs Stick. 


Alle Gegner auf dem Bildschirm ver- Yoshi erhilt eine Feuermelone und Yoshi erhiilt eine Eismelone und 
wandeln sich in Sterne! kann fir eine Weile Fever spucken. macht eine Zeit lang die Gegner 


34 kal. 


Fierpack 


Yoshi erhiit einen Knatterkiirbis 
und kann eine Zeit lang Kerne 


MARIO BROS. 
Spielauswatnl) 


MARIO BROS. CLASSIC Kénnen bis zu vier Spieler gemeinsam spielen und im Mario Bros, Batlle kinnen 2wei bis vier Spieler gegeneinander antreten. 


MARIO BROS. CLASSIC 


© Spielst du MARIO BROS. CLASSIC im © Spielst du MARIO BROS, CLASSIC mit zwei oder mehr 
Einspieler-Modus, brauchst du nur Spiele, musst du darauf achten, die korrekte Anzah! an 
ein Spielmodul. Spielmodulen und Kabeln einzustecken bzw. anzuschlieBen, 


MARIO BROS. BATTLE 


(C Bin-Modul-Spiel_ _) ( Multi-Modul-Spiel 


Um MARIO BROS. BATTLE spielen zu kénnen, missen * Spielst du mit mehreren Spielmodulen, gibt es keine 


geniigend Game Boy Advance Game Link-Kabel und Ladezeiten. 
Spielmodule pro Spieler bzw. Spielmodul zur Ver- * Der Spielverlauf von MARIO BROS. BATTLE ist bei beiden Ver- 
fiigung stehen, bindungen (Ein-Modul-Spiel und Multi-Modul-Spiel) derselbe, 


“Dieses Spielmodul kannst du cuch mit Suet Maaio AnvaNce™ und 
[Site Mawio WoRlo™: Sueex Manto ADvANce 2" verbinden. } 35 


StSuerung 


© Bewege den Bildschirm nach oben oder 
unten (je nach Marios Position) 


A-Taste A 


© Springe. 


ne 
+ Steuerkreuz 


 Bewege dich mit -< und b>. 


© DriickeV, um dich zu ducken. 


© Driicke und halle ‘W gedrickt, um 
Energie fir einen Supersprung aufzuladen, 


© Himm einen gegnerischen Spieler 
oder ein Item auf. 
© Renne los, 


© Pausiere dos Spiel, 
© Starte das Spiel. 
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BarwHesModus starten 
OE eossstic 


(Der Spieler mit dem Spielmodul) 


jodul-Battle 


Stecke das Spielmodul in deinen Game Boy Advance und Als Néichstes wahlst du den LEVEL und gibst die Einstellungen fir FIREBALL 
schalte ihn ein, (Feverball) und HANDICAP (die Anzahl an Minzen, mit denen jeder Spieler 
dos Spel startet) ein, Dricke A und W auf dem + Steuerkreuz, um das 
Meni-tem auszuwilen und dricke <4 und >, um Einstellungen zu Gndern, 


Wahle MULTIPLAYER, wenn der Titelbildschirm erscheint und dricke 
START. Das Game Boy Advance-System Uberpriift selbstindig die 
Kabelverbindungen. © Spieler 1 schickt diese Einstellungen dann auf die Spielsysteme der tbrigen 


Mitspieler, indem er den A-Knopf drickt.. 


Driicke START, sobald nach Beendigung dieser Uberprifung die entspre- 
chende Aufforderung (PRESS START) auf dem Bildschirm erscheint, 


* Walhrend der Datendbertragung luft Mario tber die Bildschirme der Mispieler. Die Ubertragung ist beendet, wenn Mario den rechten Bildchirmrond errecht hat, 


“Alle Game Boy Advance-Systeme missen ausgeschaltet sein, wenn sie mit Hilfe der Game Boy Advance Game Link-Kabel miteinander verbunden werden, 
‘Mehr Informationen iber die Verwendung des Game Link-Kabels erhaltst du im Kopitel ,Mulli-Modul-Spiel/Ein-Modul-Spiel’, 


Die anderen Spieler 


© Wibrend das Gome Boy Advance-System von Spieler 1 die 
Kabelverbindungen tberprift, wird auf den Bildschirmen der 
Nitspieler das GAME BOY-Logo eingeblendet, 


‘© Wenn Spieler 1 START drickt, erscheint auf den Bildschirmen 
aller tbrigen Mitspieler ein blinkendes NINTENDO-Logo, Dies 
zeigt den Vorgang der Datentbertragung an. 


© Der Mario, der wahrend der Datenibertragung zu sehen ist, 
eentspricht farblich berets der Spielfigur des jewelligen Spieers, 


Sollte ERROR! (Fehler) auf demv Bildschirmerscheinen, missen alle Game Boy Advance-Systeme ausgeschaltet nd die Kabelverbindungen Gberprift werden. 
Danach kann der Datenausfausch von nevem yorgenommen werden. 


Der Spielverlauf im Multi-Modul-Spiel unterscheidet sich nicht von dem im Ein-Modul-Spiel, aber es gibt Keine langen Ladezeiten. 


Spieler ie 


(Der Spieler, dessen Game Boy Advance-System mit dem Kleinen, lilafarbenen Kabel verbunden ist.) 

© Stecke das Spielmodul in deinen Game Boy Advance und schalte ihn ein. 

© ‘Wale MULTIPLAYER (Mehrspieler) auf dem Titelbildschirm und driicke START, um den Mehrspieler-Bildschirm aufzurufen. 

© Dricke erneut START, um das Spielauswahl-Menii oufzurufen und wale dort BATTLE (Kampf) aus. 

© Wible jetzt den LEVEL und gib die Einstellungen fir FIREBALL (Feverboll) und HANDICAP (die Anzohl an Minzen, mit denen jeder Spieler das Spel startel) ein, 
© Dricke A oder ‘¥ ouf dem + Steverkreuz, um das Meni-ltem auszuwahlen und dricke 4 und >, um Einstellungen zu dndern. 

© Drickst du den A-Knopf, erscheint fir jeden Spieler eine Mario-Spielfigur in einer anderen Forbe, Dricke START, um das Spiel zu storlen. 


Die anderen Spieler 


© Noch dem Einschalten des Game Boy Advance-Systems wird MULTIPLAYER auf dem Titelbildschirm angewahlt. Die Mitspieler missen nun worten, wahrend 
Spieler 1 die Spieleinstellungen vornimmt. 
© Sobald Spieler 1 START drickt, erscheint fir jeden Mitspieler eine Mario-Spielfigur in einer anderen Forbe, Doraufhin muss abermals START gedriickt 
werden, um das Spiel zu starten. 
Versichere dich beim Muli-Modul-Spiel, dass alle Game Boy Advance-Systeme ausgeschaltet sind, bevor sie via Game Boy Advance Game Link-Kabel miteinander 
verbunden werden, 


Battle-Modus spielen 


De Weg zum Sieg 


Schnapp dir die Miinzen! 


© Der erste Spieler, der finf Miinzen sommelt, hat gewonnen. 


© Fir jeden besiegten Gegner fallt eine Miinze aus einer der oberen Rohren. Kippe einen Gegner um, indem du von unten gegen 
ihn springst, Sobold er auf dem Ricken liegt, kannst du thn aus dem Bildschirm kicken, um thn los zu werden. 


38 © Der letzte Spiele der noch brig it, bevorfinf Miinzen gesammel jnuren, hat gewonnen, 


Ly Marios waves aaa 


© Wenn du deine cone Yon unten anstoBt, sind sie fir einige Sekunden betaubt. 
© Wenn du selbst betdubt bist, dricke wiederholt den A-Knopf, um wieder aufzuwachen. 


© Springe auf einen Gegner-Mario und dricke den B-Knopf, um ihn hochzuheben. Dricke den B-Knopf erneut und wirf ihn auf 
einen Gegner oder sogar in die Miltonne. 


© Wurdest du von einem Gegner hochgehoben, driicke wiederholt << und b> um zu entkommen, 


 Springe von unten gegen einen POW-Block, um olle Gegner gleichzeitig lahm zu legen. Du kannst diesen Block sogar 
mitnehmen, indem du auf ihn springst und den B-Knopf drickst. 


Spielbildschirma 


Achte auf die Status-Anzeigen. 


Wahrend des Spiels wird angezeigt, wie viele Minzen jeder Spieler gesammelt hat. 


© Wird wahrend des Spiels START gedriickt und im Pausenmenii 
START OVER ausgewiihlt, beginnt das Spiel wieder mit der ersten Runde. 


YOU WIN (Gewonnen) oder YOU LOSE (Verloren) wird nach jeder Runde Anzahl der 
eingeblendet. gewonnenen Runden 


von Spieler 1 
Im Zwischenergebnis 


Twischen den Runden wird die gesamte Anzchl der Siege jedes Spielers einge- 
blendet. 


* Dricke auf diesem Bildschrm START, um die ndchste Runde zu sarlen, 


SEETT\ anderen Spieler 


Anzahl der 
gewonnenen Runden 
der anderen Spieler 


_— ‘ te i - | 
© Det Spieler, der als etserfnf Runden gewonnen hat, segh "=e 39 


oS ee ce 


( Stachi Der erste Gegner, auf den du triffst. Leg [Frosty] Wenn dieser eiskalte Ker! nicht schnell aus 


ihn auf den Riicken und kicke ihn aus dem Weg gerdumt wird, macht er den Boden 
dem Spiel. Aber pass auf, denn er dreht eisglatt. 


sich nach ein poor Sekunden wieder um 
tnd ist dann noch schnell, Est wenn er auf dem Boden sufkomm, 
kann er getroffen werden. Desholb ist hier 


Feuerball Um ihn zu stoppen, must du genau den gules Timing gefragt. 


richtigen Moment abpassen, in dem er den ee ‘ 
r x [Krabbe } Ein ziemlich horter Geselle, der zweimal 
Boden beriihrt, um dagegen zu springen. Krabbe seve were a Ba 


ben. Er ist auch viel schneller als ein Staci. 


Fieser Flieger 


Uber die Nitzichkeit vow MANtonnen 


Setze sie weise und moglichst haufig ein ; 


‘Wenn du im Zweispieler-Modus kimpfst, erscheint eine Milltonne im Spiel. Der sinnvolle Einsatz dieser Tonne kann zum Sieg fihren! 

© Wenn du deinen Gegner hochhebst und ihn zur Milltonne trdigs, 6ffnet sich der Deckel und du kannst ihn hineinwerfen. Der Deckel schlieBt von selbst 
wieder und blockiert den Gegner fiir kurze Zeit. 

© Bist du selbst in der Milltonne, musst du ein poor Sekunden warten, bis sich der Deckel wieder Gffnet. Spring dann gleich wieder heraus und spiel weiter. 


 Whrend man in der Tonne gefangen ist, Kann der Mitspieler ungestort Minzen sammeln. Doch man erhait ein besonderes ltem, das moglicherweise 
hill, das Spiel fir sich zu entscheiden. 


¢ Steht dein Gegner auf der Tonne, wenn du hinaus méchtest, dann vollfihre einen Supersprung, um ihn oder sie wegzustoBlen. 
© Wird man in die Tonne geworfen, erhiilt man ein Zufalls-Nem. 


“In der Tonne befinden sich vier Items. Darunter befindet 
sich auch ein Ei, das wiederum drei zustitliche Items enthalt, Man weiB nie, 
‘wos man erhalt, Also vergiss bei deiner Gefechtsstrategie nicht die Tonne! 
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Wind Rsiomllanfitys: 


ay " Einzelspieler 


© Stecke dein Spielmodul in den Game Boy Advance und scholte thn ein. Wahle SINGLE PLAYER (Einzelspieler) 
couf dem Titelbildschirm und driicke START, um zum Auswahl-Meni zu gelangen. Wahle dort 


MARIO BROS. und dricke den A-Knopf oder START, um deine Wahl zu bestitigen. 


© StoBe die Gegner von unten an, um sie umzuwerfen. Sobold sie auf dem Ricken liegen, 
kannst du sie aus dem Spiel kicken. Um einen Level zu beenden, missen alle Gegner 


besiegl werden, 


Spieler 1 2 


(Der Spieler, dessen Game Boy Advance-System mit dem kleinen, 

liloforbenen Kabel verbunden ist.) 

© Stecke das Spielmodul in deinen Game Boy Advance und 
schalte ihn ein, 

© Wable MULTIPLAYER (Mehrspieler) und dricke dann START. 

© Driicke auf dem Titelbildschirm START, um zum Auswahl- 
Meni zu gelangen. Wahle dort CLASSIC und dricke dann 
den A-Knopf oder START zur Bestitigung. 

© Fir jeden Spieler erscheint eine Mario-Spielfigur in einer 
anderen Farbe. Driicke START, um das Spiel zu storten. 


27 Zwei bis vier Spieler 


Die anderen Spieler 


© Alle Spieler schalten den Gome Boy Advance ein und wahlen 
MULTIPLAYER auf dem Titelbildschirm on, 


© Sobald Spieler 1 START driict, erscheint auf dem Bildschitm 
jedes Spielers eine Mario-Spielfigur in unterschiedlicher Farbe. 


Gan mehrere Spieler zusommen, ist Teamwork tat in te { 
{ level eerfolgreich zu beenden, | 


*Fir dieses Spiel werden mehrere Spielmodule bendtigt. 
Das heift, bei zwei bis vier Spielern braucht jeder Spieler 
jeweils ein Spielmodul. Man kann auch Super MARIO ADVANCE 
coder Super Maio Worto: Super Mario ApvaNce 2 verwenden, 


a 


Mulits=Mod wes piel) 
SIneWoduleSpie) 


DIESES SPIELMODUL VERFUGT UBER EINEN MEHRSPIELER-MODUS, FUR DEN EIN 
Suur'| GAME BOY ADVANCE GAME LINK™-KABEL BENOTIGT WIRD. 


Erforderliche Bestandteile 


. Eines pro Spieler 
‘in Modul pro Spieler 
Ein Modul insgesamt 
Zwei Spieler — Ein Kabel 
. Drei Spieler - Zwei Kabel 
ier Spieler — Drei Kabel 


Game Boy Advance-Systeme 


Spielmodule — Multi-Modul-Spiel 
— Ein-Modul-Spie 
Game Boy Advance Game Link-Kabel: 


Erforderliche Schritte 

Multi-Modul-Spiel: 

1. Vergewissere dich, dass alle Game Boy Advance-Systeme ausgeschaltet sind 
und stecke die Spielmodule in die Modulschachte. 


2. Verbinde zunachst die Game Boy Advance Game Link-Kabel miteinander und 
danach mit den Anschlussbuchsen (EXT.) der Game Boy Advance-Systeme. 


3. Schalte alle Game Boy Advance-Systeme ein. 
4, Folge nun den Anweisungen zum Multi-Modul-Spiel. 


Bei zwei oder drei Spielern sollten keine weiteren Game Boy Advance-Systeme 
angeschlossen werden, wenn sie nicht bendtigt werden. 

© Der Kleine, lilafarbene Stecker wird an den Game Boy Advance von Spieler 1 
angeschlossen. 


Game Boy Advance und 
Game Boy Advance Game Link-Kabel 


‘Auf dem abgebildeten Schema kannst du erkennen, in. welcher Weise die’ Game Boy Advance-Systeme miteinander 
42 verbunden werden. (Beachte den:Unterschied zwischen dem Kleinen, lilafarbenen und dem groBeren, graven Stecker,) 


Ein-Modul-Spiel: 

1, Vergewissere dich, dass alle Game Boy,Advance=Systeme alisgeschaltet sind 
Und’stecké'das Spielmodul in den Modulschacht des Game Boy Advance von 
Spieler 1. 

2, Verbinde zunachst die Game Boy Advance Game Link-Kabel miteinander und 
danach mit den Anschlussbuchsen (EXT.) der Game Boy Advance-Systeme. 

3, Schalte alle Game Boy Advance-Systeme ein, 

4, Folge nun den Anweisungen zum Ein-Modul-Spiel. 


© Bei zwei oder drei Spielern sollten keine weiteren Game Boy Advance-Systeme 
angeschlossen werden, wenn sie nicht bendtigt werden. 


Auf dem abgebildeten Schema kannst du erkennen, in welcher Weise die 
Game Boy Advance-Systeme miteinander verbunden werden, (Achte darauf, dass 
der Kleine, lilafarbene Stecker im Game Boy Advance von Spieler 1 steckt.) 


Game Boy Advance und 
Game Boy Advance Game Link-Kabel 


Problemlésungen 

Folgende Faille verursachen Fehler oder verhindern einen Datenaustausch: 

Wenn du Keine originalen Game Boy Advance Game Link-Kabel verwendest. 

Wenn eines der Link-Kabel nicht vollstandig eingesteckt ist. 

Wenn eines der Link-Kabel wahrend des Datenaustausches entfernt wird. 

Wenn mehr als vier Game Boy Advance-Systeme miteinander verbunden werden. 

¢ Wenn eines der Link-Kabel nicht korrekt verbunden worden ist. 

Wenn das Spielmodul beim Ein-Modul-Spiel nicht im Game Boy Advance von Spieler 1 eingesteckt ist. 
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ra Uiilisation dn Wode Veille 


= # ——— \ J 
Ce jeu propose deux types de’MODEVEILLE: Le MODE VEILLE est un systéme de gestion de'l'énergie qui'permet, de lnisser In Game’Boy Advance 
allumée (interrupteur sur ON) sans que rien ne s‘affiche a l'écran, réduisant ainsi sa consommation d’énergie. 


Sf Paremtves do Fern des Options 


Pour régler les paramétres du MODE VEILLE, allez a I’écran CHOOSE A GAME (choix du jeu), puis appuyez vers la 


Yosui's Istano™ Mario Bros.™ droite sur lo manetie + pour acédr& Eran des Options (OPTIONS). Ct éron permet dechisia langue 
eee ; ee z (CHOOSE A LANGUAGE) et de régler les paramétres du MODE VEILLE. 
Utilisation du Mode Veille 45 Sélection du jeu 55 : . 
Uhistoire 46 Contréles 56 A PROPOS DU MODE VEILLE 
Contréles 47 MARIO BROS. BATTLE Pour désactiver le MODE VEILLE, maintenez enfoncés simultanément SELECT et les boutons L et R. 
Avant de commencer 48 Avant de commencer 57 ~ VEILLE BASIQUE 
Jover 49 Comment jouer 58 Metre le mode VEILLE BASIQUE en MARCHE, permet d‘actver a n’importe quel moment le MODE VEILLE en main- 
Contréler Yoshi 52 Ecran de jeu 59 tr tle son ae alae booni L ait ; ' pean 
L as a Choisissez OUI et appuyez sur le bouton A pour mettre le Mode VEILLE BASIQUE en HE. Confirmez ov non 
Anneau Goal & Score 53 aut de la poubelle ‘i 60 E Facivtion du Made VEILLE BASIQUE en oppuyant sur A 
j éci |ARIO BROS. CLASSIC < ° ; Ps 
Objets spéciaux 4 : a ORCMER — VEILLE AUTOMATIQUE 
COCCCOC COLO OCOCOCOOOC® Comment jouer 61 Na airman . ‘ F 
a lorsque le mode est en le se déclenche automatiquement si aucun 
i Lorsque le mode VEILLE AUTOMATIQUE est en MARCHE, le MODE VEILLE se déclenche automatiquement, 
 Yost’s ISLAND est concu pour un joueur. @eeoeeereeeeoeoeeoeoeooe pea cl Hai aut minute. a oul sta sur au a mettre le Mode VEILLE 
, AUTOMATIQUE en MARCHE. Confirmez ou non activation du Mode VEILLE AUTOMATIQUE en oppuyant sur A, 
© MARIO BROS. BATTLE est concu pour deux a les modes VILLE BASIQUE et VEILE AUTOMATIQUE peuvent ie désoctvés en moinfenontenfoncés smuloné- 
quatre joveurs. ‘ment SELECT et les boutons Lt R. 
© MARIO BROS. CLASSIC est concu pour un a 
ays CHOOSE A LANGUAGE (CHOIX DE LA LANGU 
= = ————— = en Allez d I'éceran CHOOSE A LANGUAGE (choix de la langue) pour choisir la langue dans laquelle vous souhaitez jouer. 
Contréles communs Sn ae ee eres oO 
© Réinitialisation du jeu © Effacement des données sauvegardees | Activation de l’Ecran Pause 
Pour réinitialiser le jeu dn/importe _Lors de la mise sous tension de la console, maintenez simultanément START, SELECT 4 Le MODE VEILLE peut étre activé depuis I'Ecran de Pause du jeu Yost’s stato. Appuyez sur START au cours d'une partie pour accéder @ 
| 


uel moment, maintenez simultané- et les bout A A bes. V'Ecran de Pause. Sélectionnez VEILLE grace a la manette +, puis appuyez sur le bouton A. Choisissez ou non d‘activer le MODE VEILLE et 
Be) s lons A,B Let Renfonés pour fuer oes les données sauvegardées confirmez en appuyant sur A. Pour désactiver le MODE VEILLE, maintenez enfoncés simultanément SELECT et les boutons L et R. Choisissez 


ment START, SELECT, et les boutons A Ensuite, choisissez YES (Oui) sur ecran qui apparait pour confirmer ‘effacement. ensuite CONTINUER et appuyez sur START ou sur les boutons A ou B pour continuer @ jouer. 
ef Benfonces.. Tovtefois, si vous effacez toutes les données, toutes les parties sauvegardées seront 


perdues et ne pourront pas éfre récupérées. 


{ NOTE: Le jeu consomme de énergie méme lrsquilles en MODE VELL. 
| Veillez d ne pas lasser les piles s‘¢puiser. 
= Wee ye Sar 


| 


Bouton R 


Lancer des ceufs 

Appuyez une fois pour activer le viseur. (Appuyez vers le bas sur 

la manette + ou sur le bouton B pour le désactiver.) 

Méthode SAGE: Appuyez sur le bouton R une deuxiéme fois pour 
lancer un ceuf, 

‘Méthode OSE: Relichez le bouton R pour lancer un ceuf. 


LHISkojira Il était une fois...... Bebé Mario et Yoshi... Bouton L 


Verrovillage du viseur 
Lorsque vous lancez un ceuf, appuyez sur L pour arréter le viseur. 
(Appuyez une deuxiéme fois pour déverrouiller le viseur.) 


Peu avant l'aube, une cigagne se hate dans le cel 


encore obscur: Dans son baluchon, sont nichés « KRRR ! KRRR ! JE VEUX CES ENFANTS ! » 


deux jumeoux. Soudain, aussi vive que 


Védloir, une ombre traverse les nuages. 
‘Au passage, elle s'empare du petit cols, 


Mais, .. un des bébés commence  tomber.... 


« OH, NON... ! » 


Le kidnappeur s‘appelle Kamek, le Magicien retors du Royaume Koopa. Ayant présagé la 
nit derniére que deux bébés nés ce matin causeraient la ruine de la famille Bowser, il a 
tendu une embuscade @ la cigogne. Mais une fois de retour dans son chateau, Kamek 
réalise qu'il manque un bébé. Il dit @ ses acolytes : 


« RETROUVEZ LAUTRE BEBE !! 
IL NE DOIT JAMAIS REVOIR SES PARENTS ! » 


Mais l'autre bébé n‘est pas tombé dans la mer... Il atterrit heureusement sur le dos de Yoshi ! Et aussitét aprés, une carte tombe du ciel !! 


Cette ile est celle des Yoshi. Et C'est ici que vivent tous les Yoshi, Les Yoshi sont d'un tempérament tranquille et décontracté. Pourtant, 
Varrivée du bébé séme la panique chez les Yoshi, Mais le bebé semble savoir od il veut aller. 


\} 
X 


Oui ! Le bébé devine od se trouve son jumeau. Les Yoshi décident donc de 
se relayer pour transporter le bébé. C'est au Yoshi vert que revient 
honneur de commencer. En prenant le bébé sur son dos, il part dans a 
direction indiquée par le bébé... 


A 
A+ @® Entrer dans les tuyaux 


Met le jeu en pause ef affiche I'Ecran de Pause. 
(Voir page 50 pour plus de détails.) 


Bouton A A 


Saut 
Mointenez le bouton A pour planer 
un court instant. 


Déplacer Yoshi 
Ouvrir les portes 


au-dessus 

Plonger 

Entrer dans les tuyaux 
en dessous 

Faire défiler ’écran vers 
le haut ou vers le bas 


Attaque Rodéo 
Appuyez vers le bas sur la manette 4 
lorsque vous étes en lair pour que 
Yoshi exécute son Attaque Rodéo. 


BoutonB |} 


Darder la langue (avaler) * Cracher 
Appuyez vers le haut sur la Appuyez encore sur le bouton B 
manette + pour viser en haut ! pour recracher un ennemi, 

.  ®Attaque spéciale 

En gobant une pastéque, 


Aprés avoir avalé un 


ennemi... ti ms 

FS Yoshi peut utiliser une attaque 
* Faire des ceufs spéciale, (Voir page 52 pour 
Appuyez vers le bas sur la plus de détails.) 
manette + pour pondre un ceuf. 


Affiche I'Ecran d’Etat. (Voir page 54 pour plus de 
détails.) 


Avant JE commencer 


ee ; = = 
BI Préparexvous Sjoucr! 


| _Insérez votre Cartouche de jeu dans votre Game Boy Advance et mettez-la sous tension (interrupteur sur 
ON). Al'Ecran Titre, choisissez mode SINGLE PLAYER (mode un joueur) et appuyez sur START. A I'écran 
CHOOSE A GAME (choix d'une partie) choisissez Yostt's Istano. 


Vv | Démorrer une nouvelle partie. 


| Continuer une partie sauvegardée, 


Appuyez sur START sur I'Ecran Titre de Yosti's Istano pour 
caccéder au MENU FICHIER. Utilisez la manette + pour choisir 
tn fichier et confirmez en appuyont sur le bouton A. (Le 
bouton B permet de retourner a I'Ecran CHOOSE A GAME.) 


Copier une parte vers un fichier de sauvegarde libre. 
Ul n’est pos possible de copier des données si vous 
wovez aucun fichier libre, 
Effocer des données sauvegardées, 
{Ce jeu comporte une fonction de sauvegorde automatique. =) Une fos effacées, ls données ne peuvent pls 
{_ Woir page 53 pour plus de détails.) ; tre récupérées, 
[fe | Revenir @ l’écran précédent. 


‘3 Vecran de Choix du Niveau ' 


Yostt's Istano comporte six mondes ayant chacun huit niveaux. A I’Eeran de Choix du Niveau, choisissez quel niveau vous souhoitez faire 
grdce au curseur et appuyez sur le bouton A pour confirmer. 

Les niveaux qui n’ont pas été terminés opie écran en noir et blanc. Une fois le niveau termine celui-ci apporait en cou- 
leur. Vous pouvez recommencer autant de fois que vous voulez un niveau que vous avez deja terminé. Un Boss vous attend dans 
les niveaux quatre et huit de chaque monde, 


Lorsque certains objectifs sont atfeints, des panneaux apparaissent dans la zone. 
‘Attendez un peu pour voir de quoi il s‘agit ! 


4S __ ton pour que safficent es niveaux du monde que vous avez cis. {Incortedesmiveoux, —S] 


JOUSP 


aaa == 
Finir les niveaux 


Pour finir un niveau, sautez a travers I'Anneau Goal ! Et passez Bebé Mario au prochain Yoshi. 


se 
Etoiles 
° , 
Sile compteur atteint ( 


2610... 


Lorsqu’un ennemi vous touche, Bebé Mario est désarconne et les étoiles du compteur diminuent & toute allure. Sile 

" compteur atteint 0, les acolytes de Kamek enléveront Bebé Mario, Récupérez-le avant pour que le compteur remonte 
¢ ERR] —doucement d 10. Dépéchez-vous ensuite de le passer av prochain Yoshi. Plus il y a d'étolles au compteur, plus Bébé 

Les‘ fel bela ak! Mario est en sécurité. 


= 
ee 


d Le compteur atteint dix d la fin de chaque niveau. 
8) 
VW 


Le compteur est & dix au début de chaque niveau, mais ce nombre augmente & 
chaque étoile que Yoshi gagne dans le niveau. Le compteur peut monter au 
maximum a frente, Méme si vous avez été touché par un ennemi et que les étoiles 
du compteur diminuent, le compteur remontera doucement & 10 une fois que vous 
caurez récupéré Bebé Mario, 


Techniques utiles 


Si Bebé Mario est trop loin pour que vous 
puissiez l‘attraper, dardez la langue ou lancez 
des ceufs pour le récupérer. 
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A mi-chemin de chaque niveau se trouve un anneau constifué d’étoiles appelé anneau du milieu. Traversez cet 
‘anneau pour redémarrer de ce point si vous perdez avant la fin du niveau. De méme, passer por cet anneau fera 
Temonter votre compteur d’étoiles a dix, 

Si vous échouez et qu’apparait le message PERDU, vous devrez recommencer le niveau depuis le début. 


—— 


En appuyant sur START au cours d'une partie, vous accéderez au Menu Pause (PAUSE). Utilisez a manette + pour effectuer votre sélection et 
confirmez en appuyant sur A. 


VEILLE 


Ceci permet d'activer le MODE VEILLE. Pour 
désactiver le MODE VEILLE, maintenez enfoncés 
simultanément SELECT et les boutons Let R, 
Voir page 45 pour plus de details sur le MODE 


Quitter le niveau et retourner d I'Ecran de Sélection du Niveau pour choisir un 
‘autre niveau. (Les niveaux que vous n’avez pas terminés ne seront pas affichés.) VEILLE. 


end 


Objets normaux 


: iy 
Nous reuyeez pre Fate) Cufs (Transporter jusqu’d 6 ceufs) A 
ta nombre de PIECES dans O\ aa 


chaque niveau. Ramassez-en 100 pour gagner un 1-UP (vie). ' Yoshi peut transporter jusqu’a six ceufs en méme temps. 


1 
1 
1 
1 
+ Vous pouvez avaler des ennemis pour pondre des cuts ' 
@ PIECES rouges + ov foucher certains blocs. En utilisant un ceuf autre que H 
H vert, un objet apparaitra. : 

1 
yates niveau, 20 pidces se a dissimulées in ie ea | @ Gof jaune @ Gf rouge @ Cut clignotanti 
int chacune et seront comptabilisées dés que vous atteindrez 'Anneau GOAL! 1 ' 
ge ‘ q i ~*~ an 
& | “PIECE 2 ETOILES PIECE rouge 
\ ' 
Naar es ae , 
Choque niveau en contient cing. Ramassez-les toutes pour gagner. un 1-UP. 
50 Elles valent également beaucoup de points, 


— 


(-y Interrupteurs et autres obj 


Il y a-des interrupteurs et autres objets similaires dans chaque niveau. Si vous ne savez pas les utiliser, il ne vous sera peut-étre pas possible d’aller plus loin. .. 


Qo» Gm, 


Touchez-les par dessous pour obtenir des Marchez sur tous ceux que vous voyer. Vous trouverez En les touchant avec un ceuf, des ETOILES. 
informations utiles. soit des objets cachés, soit une autre surprise. ou des PIECES apparaitront ou quelque 


= chose d/autre se produira.... 
(oo) - 3 Tuyoux au-dessus 
(aU) Nuages fléche 


C4 } ow | Tuyaux 
Touchez-es avec un cout et les cuts 


wux w-desous SS 
Lorsque vous rencontrez un tuyau qui part dans le sol, appuyez vers le bas sur la manette + pour y 
prendront la direction indiquée par la fleche. _entrer. Si le tuyau est situé au-dessus de Yoshi, appuyez vers le bas sur la manette + et sur le bou- 
ton A. 


Dans les différents niveaux vous rencontrerez des portes fermées sur lesquelles se trouve une serrure. Les 
clés de ces portes sont cachées d proximité. Trouvez la cé, puis appuyez vers le haut sur la manette + pour 
y entrer. Les portes sans serrure peuvent étres ouvertes exactement de la méme maniére. 


rnc — 
ar MINI COMBATS 

Lorsque vous trouvez une clé et que vous ouvrez une porte, un MINI COMBAT peut avoir lieu. En battant votre ennemi au cours de ce MINI COMBAT, il 

est possible de gagner des objets spéciaux ou des vies supplémentaires. 


" Effectuez correctement la séquence dans le temps imparti et loncez le ballon a l'adversaire. Celui 
Partie de ballon (LANCER) sur lequel le ballon éclate est le perdant. 
Crevaison de hallons (BALLONS), Crevez-les grace & I'Attaque Rodéo. Pour gagner, trouver vite le ballon renfermant I' far. 
Concours de pépins (PEPINS) Gobez une pastéque et bombardez I'adversaire de pepins. Pour gagner, amenez le compteur de 
votre adversaire & 0. 


Collectez-en plus que I'adversaire avant que le compteur n'atteigne 0. En cas d’égalité, 
vous gagnez aussi. 


Collecte de piéces (PIECES) 
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Conwoler Yoshi 


—— 


Pastéques & Attaques Spéciales 


Vous trouverez des pastéques dans certains niveaux que vous explorerez. Il y a trois couleurs possibles de pastéques. Si Yoshi gobe une 


pastéque, il pourra utiliser le pouvoir de la pasteque en appuyant sur le bouton B. 
Pastéque bleve ith) ) 


3 iy 
Cracher dé Ta glace 


Pastéque verte 


Pastéque rouge 


Sd 


Super étoiles & Mario Costaud 


Touchez une super étoile pour vous "1 i 
ca ‘transformer enla eet Mario A Maintoner 
Costaud est invincible et peut infliger 
des dégais considérables. Les contréles ne sont pos 
les mémes pour diriger Mario Costaud. 


x 


— 


\3, ____Métamorphoses 


Vous pouvez vous transformer en touchant Ia bulle adéquate, La transformation dépend de l'objet représenté dans la bulle. Certains objets ont 


des fonctions spéciales. 

4D Halicoptere ®D Sovs-marin 
Urilisez la manette + pour le Appuyez sur le bouton A ou B pour 
faire voler. lancer une torpille. 

@ Char @ taupe @ Train 


Urilisez la manette + pour le Appuyez sur le bouton A ou B pour accélérer. 


ti et 


déplacer. @ i 
oiture 5 =F 
Appuyez sur le bouton A ou B pee brite Leni Powe 
52 pour. éviter les obstacles. Bh 


ANNeAY Goal St Score 


ag Anneau Goal et Score 


Un Anneau Goal se trouve d la fin de chaque niveau. Si Yoshi passe @ travers cet anneau, le niveau sera considéré comme terminé. Les niveaux 
terminés ainsi que les scores sont automatiquement sauvegardés grace @ Ia fonction de sauvegarde automatique. 


Tableau de Score 


Une fois !’Anneau Goal atteint, un tableau de score s‘affiche, indiquant le nombre de points gagnés dans ce niveau. Pour voir votre score d 
mi-chemin d’un niveau, appuyez sur SELECT pour accéder a I'Ecran d’Etat. (Voir page 54 pour plus de détails.) 


@ Points sur le Niveau actuel 


£°F Compteur d étoles en traversont 
tAnneau Goo! (30 Maxi) 


@ Pieces Rouges (20 Moxi) 


) §LEURS 


® TOTAL POINTS sur le 
Monde actuel 


ToTal POINTS: brn 


{pix ns le Monde actuel (5 Maxi) 


3 


Fleurs (10 points chacune ; 50 Maxi) 


Tirer pour gagner 100 points ! 


3) BONUS CHALLENGES 


UAnneau Goal a {a fin du niveau contient autant de fleurs que vous en avez trouvées dans le niveau. Silo roulette s‘arréte sur une fleur, vous 
devrez jouer un BONUS CHALLENGE, et peut-8tre gagner un objet spécial ou un 1-UP! 


Gamba ARTES annie) Retournez les cartes pour gagner I’ objet représenté sur l'autre face. Si vous retournez Kamek, 
vous perdez tous les objets gagnés auparavant. 
[ —GRATTEZ Grattez trois cases et gagnez des 1-UPs en fonction du nombre de Mario que vous découvrirez. 
{ ——ROULEAUX Appuyez sur le bouton A pour orréter les ROULEAUX. Le nombre de 1-UP gagné est fonction de la 
combinaison des ROULEAUX. 


{ Hy a d/autres BONUS CHALLENGES @ découvrir ! 1 


SSS Se! 53 


Objets seécigur 


Ecran d’Etat 


Appuyez sur SELECT en cours de partie pour accéder d |'Ecran d’Etat. Consultez I'Ecran d’Etat pour connaitre votre score actuel, ou lorsque vous 
souhaitez utiliser un objet spécial, Appuyez sur SELECT une deuxiéme fois pour quitter |'Ecran d’Etat et continuer & jouer. 


Score Total dans le monde sélectionné 


MONDE 7 
a 
x 


Vous pouvez utiliser les objets spéciaux 
gagnés dans les BONUS CHALLENGES et les 
MINI COMBATS partout sauf pendant les 
combats contre un Boss. Pour utiliser un 
objet spécial, sélectionnez-le a partir de 
'Ecran d’Etat et appuyez sur le bouton A 
pour l'utiliser. 


(MEILLEUR SCORE dans le niveau sélectionné 
TOTAL POINTS 


1/30 6/20. 20/50 
TOTAL POENTS ++ +++ “Yon 


Objets spéciaux 
Seuls quatre objets sont affichés mois vous 
pouvez en posséder jusqu’d 27. 


@ Niveau actuel du 
Compteur d’ETOILES 
@ Piéces ramassées 


2) Objets spéciaux y 


( yor Etoile 10 points Faiseur de Nuages Ailés Etoile 20 points 


ad Augmente votre compteur d'étoiles =" Changez tous les ennemis a |’écran “7 Augmente votre compteur 
de 10. en Nuages Ailés. détoiles de 20. 


Gur» 


Voyez od sont cachées toutes les Yoshi peut utiliser cette réserve de 
piéces rouges du niveau. six ceufs. 


@ Nombre de Yoshi restant 


Réserve d’cufs 


Gober cette pastéque permet a 
Yoshi de cracher des pépins. 


(eu) row Super Pastéque rouge Super Pastéque bleve 
Change tous les ennemis a l'écran Gober cette pastéque permet a Gober cette pastéque permet & 


en étoiles, Yoshi de cracher du feu: Yoshi de glacer ses ennemis. 


¢ MARIO BROS. 
Sélection du jeu 


Un moximum de quatre joveurs peuvent joveur a MARIO BROS. CLASSIC. Deux, trois ou quatre joueurs peuvent s‘affronter & MARIO BROS. BATTLE. 


MARIO BROS. CLASSIC 


ray 
LS 


© Sivous jouez a MARIO BROS. CLASSIC @ un 
seul joveur, vous n’avez besoin que d'une 
seule cartouche. 


© Sivous jovez @ MARIO BROS. CLASSIC & deux joueurs ou plus, 
vous aurez besoin du nombre approprié de cables Game Boy 
Advance Game Link et d'une cartouche par personne, 


MARIO BROS. BATTLE 


Multi-cartouche 


( Une cartouche 


© Pour jouer & MARIO BROS. BATTLE, vous avez besoin du * ‘Si vous jovez avec plusieurs cartouches, il n’y aura 
bon nombre de cables Game Boy Advance Game Link et pas de temps de chargement, 
une cartouche, ov d'une cartouche pa oveut * MARIO BROS. BATTLE est identique pour les deux 
modes de jeu. 


ee [- Vous pouvez utiliser cette cartouche avec Super MARio ADvaNce™ 
| ou Super Marlo Worto!: Super Marlo ApvaNce 2". 4 55 
& 


Controéles 


Bouton 


© Déplacer I'écran en haut et en bas 
(suivant ‘emplacement de Mario), 


Manette 


© Se déplacer avec <4 et >. 
© Appuyez sur ‘¥ pour vous baisser, 


© Appuyez sur ¥ et maintenez enfoncé © Ramasser un objet ou un rival. 
pour vous concentrer afin d'effectuer un © Courit. 
super-saul. 


Bouton U3 


© Pause, 
© Commencer d jover. 


¢ Sari Bree Battie) 


= eet 


\y EV VewQonniiwenqe 
Avant Je Commencer 
figuration une cartouche 
(oueur avec la cartouche.) 
© Insérez la cartouche Super Mario Advance dans votre Game Boy © Choisissez ensuite le LEVEL (niveau) et réglez les options FIREBALL (Boule de 
Advance, et allumez-lo. fev) et HANDICAP (le nombre de piéces que posséde chaque joueur au debut 
© Sur /écram titre, choisissez MULTIPLAYER (multjoueur) et appuyez sur del pre 
START. La console verifiera les connections des cables. © Uiilisez A et Y pour choisir un élément et <4et P> pour effectuer les réglages.. 


© Aprés cela, appuyez sur START lorsque apporait d I’écran: (PRESS START). © Le joveur 1 oppuie ensuite sur le bouton A pour envoyer la configuration du 
jeu sur les systémes de jeu des autres joueurs. 


“Mario traverse I'écran en courant pendant que le jeu se charge. Le chorgement est ferminé lorsque Mario atteint le cbté droit de l'écran, 
“Lorsque vous jovez avec des cables Gome Boy Advance Game Link, mettez toutes les consoles sur OFF avant d’insérer les cables, 


© Quand la console du joueur 1 verifie les connexions, le logo Le Mario qui apporait pendant le chargement est de la couleur du Mario 
GAME BOY sera affiché sur les autres consoles. de ce joveur dans le jeu. 


© Aprés que le joueur 1 cit appuyé sur START, un logo NINTENDO 
affiche sur les autres consoles. Cela signifie que les données 
sont en train d’étre chargées. 


Si ERROR! (erreur) opparat teigneztoules les consoles, vérifez les connexions et configurez le jeu d nouveau. 
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Méme chose que le jeu d une cartouche mois sans temps de chargement. 


(Le joveur avec la prise violette insérée dons sa console.) 


© Insérez la cartouche Super Manio Aovance dans le Game Boy Advance et mettez-la sous tension. 

© Sur l'écran titre, choisisez MULTIPLAYER (multjoueur) ef appuyez sur START pour affcher 'ecran Multijoveur. 

© Appuyez 4 nouveau sur START pour afficher l'ecran de sélection de jeu et choisissez ensuite BATTLE (combattre). 

‘© Ensuite choisissez le LEVEL (niveau) de lo partie et réglez les options FIREBALL (Boule de feu) et HANDICAP (le nombre de piéces que posséde chaque joveur 
cy début dela parte), 

© Utilisez A et '¥ de la manette + pour choisir un élément du menu, et <4 et D> pour effectuer les reglages. 

© Quond vous appuyez sur A, un Mario de couleur différente apparaitra pour chaque joueur. Appuyez sur START pour commencer la partie, 


© Apris avoir allume les consoles, choisssez MULTIPLAYER (multijoueur) sur écran titre. Les autres joueurs affendent ensuite que le joveur 1 ait fini de 
poramétrer Ia partie, 

© Aprés que le joueur | ait appuyé sur START, un Mario de couleur différente apporait pour chaque joveur, appuyez sur START pour 
commencer la partie. 


Verifier que les consoles sont éteintes avant de connecter les cables Game Boy Advance Game Link. 


Comment jouer 


je rnc — 


] Attraper les piéces ! 


© Le premier joveur a récupérer cing piéces gagne. 

‘© Une pice sortira de l'un des tuyaux en haut de I'écran pour chaque ennemi vaincu. Pour renverser les ennemis, sautez et frappez le sol 
sous leurs pieds. Une fois sur le dos, éjectez-les hors de écran pour vous en deborrasser. 

‘© Sitous les joueurs sont KO sauf un, celui qui reste debout gagne. 
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a ——e 


Mouvements de Mario 


—— ~ 

© Si vous cognez vos rivaux par en dessous, ils seront sonnés ef incapables de se déplacer pendant quelques secondes. 

© Si vous étes sonné, appuyez plusieurs fois sur A pour reprendre vos esprits, 

© Si vous saulez sur la téte d'un rivol, appuyer sur B pour le soulever. Appuyez sur B & nouveau pour le jeter sur d'autres personages ou méme dans la 
poubelle, 

© Sivvous avez été soisi par un auire joveur, appuyez sur <4 ov P plusieurs fois pour vous libérer. 

© Vous pouvez sauter ef cogner le bloc POW pour sonner fous vos rivaux d'un coup. Transportez les blocs POW en sautant dessus et en appuyant sur B. 


Geran de jeu 


ay Visualiser ’écran de jeu 


~ Pendant Ia partie 


Le nombre de piéces collectées por chaque joveur sera affiché pendant la partie. 


© Si vous appuyez sur START pendant le jeu et que vous choisissez 
START OVER (recommencer), la partie recommencera au round 1. 


Nombre de 


YOU WIN (vous avez gagné) ou YOU LOSE (vous avez perdu) tounds gagnés oars ar als 
offichera @ la fin de chaque round. por le joveur 1. 


Le nombre total de victoires pour chaque joueur sera affiché entre les rounds. 
‘© Appuyez sur START sur cel écran pour commencer le prochain combat. 
‘@" Le premier & gogner’5 rounds Gagne la parties 


joveurs. 


sr 


27 : Les ennemis 


( Heriss Retournez les Heriss et éjectez-les de l'écran. ( Freezy } Sivvous ne mettez pas ce gars KO rapidement, 


Attention, ils se remettent d’aplomb, plus gélera le sol et vous éjectera vite foit bien fot. 


ropides qu‘avant. 
Méchantes mouches Mila méchantes mouches peuvent étre 


cassommées quand elles atferrissent, Un 
bon timing est essentiel pour se 
débarrasser de ces parasites volans, 
r Crabes ] Les crabes sont des adversoires plutat coriaces. Vous 
dvrez les cogner deux fois pour les sonner. De plus ls 
sont beaucoup plus rapides que les Heriss, 


CPSP Sere) i votre timing est bon, percutez le sol 


‘aU moment od elles atterrissent pour 
les mettre hors d'état de nuire, 


@ la poubelle 


“Utilisez-la bien et souvent 


Lorsque deux joueurs s‘affrontent en mode VS la poubelle apparait dans le jev. Servez-vous en judicieusement, car elle peut éire la clé de votre victoire, 
© Si vous sosissez votre rival et que vous l'omenez & lo poubelle, le couvercle s‘ouvrira et vous pourrez le jeler &l'intérieur. Puis le couvercle se refermera 
ef le personnage adverse sera immobilisé pour quelques temps. 


© Si vous étes dans la poubelle, vous devrez atfendre quelques secondes avant que la poubelle ne s'ouvre d nouveau. Lorsqu’elle s‘ouvre, sortez et 
retournez dans la porte, 


© Pendant que vous étes dans la poubelle, vos rivaux ont plus de chances dattraper des piéces. Cependant, vous recevrez un objet spécial qui vous 
permetira peut-étre de reprendre I'avantage! 


© Siun adversaire se tient sur le couvercle de Ia poubelle quand vous étes prisonnier, uliisez le super-saut pour I'éjecter ef vous enfuir. 
© Vous recevrez un objet de facon aléatoire quand vous saulez ou que vous étes jeté dans la poubelle. em 


* Ily a quatre types d’objets dons Ia poubelle, L’un d’entre eux est un ceuf qui 
contient trois objets. Vous ne pouvez jamais savoir ce que vous allez obtenir, 
mais n’oubliez pas la poubelle dans votre stratégie. 
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Comment jouer 


‘ag ’ ; "Un joueur 


© Insérez la cartouche de jeu dans votre Game Boy Advance et allumez-la, Choisissez SINGLE PLAYER 
(un joveur) sur I'écran titre et appuyez sur START pour accéder d'écran de sélection du jeu. 


Sélectionnez MARIO BROS. et appuyez sur A ou START pour confirmer votre choix. 


© Percutez les ennemis par-dessous pour les renverser. Une fois retournés, dégager-les 
de l'écran et de la parte, Triomphez de tous les ennemis pour passer un niveau. 


2 Partie de deux a quatre joueurs 


(Le joveur avec la prise violette insérée dans sa console.) 

© Insérez la cartouche dans la Game Boy Advance et allumez-10, 

© Choisissez MULTIPLAYER (multjoueur) et appuyez sur START. 

© ‘Appuyez & nouveau sur START sur I'ecran titre pour 
accéder & 'ecran de selection de jeu. Sélectionnez CLASSIC et 
appuyez sur A ou START pour contfirmer votre choix. 

© Un Mario de couleur différente apparatt pour chaque joveur. 
Appuyez sur START pour commencer Ia partie. 


© Allumez toutes les consoles et choisissez Multiplayer. 

© Quand le joveur 1 appuie sur START, un Mario de couleur 
différente opparait 6 l'écran de chaque joveur. C'est celui 
que vous dirigerez au cours de la partie. 


(ls d'une partie & plusieurs joveurs, a coopération est 
{_ importante pour finir les niveau. ; 


*Ce mode nécessite plusieurs cartouches. En jouant d deux 
joveurs ou plus, vous aurez besoin d’une cartouche par joveur. 
Vous pouvez utiliser cette cartouche avec Super Manto ApvANce 
‘on Super Mario Wort: Super MARIO ADVANCE 2. 
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ry 


Y 


JeumMulticc 


OSES, 
Jeu Une Cariouche 


GAME BOY ADVANCE GAME LINK™ 


CETTE CARTOUCHE INCLUT UN MODE MULTIJOUEUR QUI NECESSITE UN CABLE 


Equipement nécessaire 


Game Boy Advance .. 


Cartouches / Jeu Multi-Cartouches 
Jeu Une Cartouche 


Cables Game Boy Advance Game Link 


Connexion des cables 
Jeu Multi-Cartouches 


1. Assurez-vous que les Game Boy Advance sont éteintes (interrupteur sur OFF), 


Insérez les cartouches dans les Game Boy Advance. 


2. Connectez les cables Game Boy Advance Game Link entre eux, et connectez- 


les aux Game Boy Advance dans les prises prévues a cet effet. 
8, Allumez vos Game Boy Advance (interrupteur sur ON). 


4, Suivez les instructions pour commencer une partie multi- 
Joueur. 


* Si vous jouez a deux ou & trois, connectez seulement les 
Game Boy Advance nécessaires.. 

Le joueur qui connectera la prise violette dans sa Game Boy Advance 
sera le joueur 1. 


Une par joueur 
Une par joueur 
Une cartouche 
joueurs: 1 cable 
3 joueurs: 2 cables 
4 joueurs; 3 cables 


Game Boy Advance connectées avec 
les cables Game Boy Advance Game Link 


Reportez-vous au schéma pour connecter les Game Boy Advance entre elles 
62 (les petites prises sont violettes et les grosses prises sont grises). 


Jeu Une Cartouche 

1. Assurez-yous que les Game Boy Adyanice sont éteintés (Interrupteur-sur OFF). 
Insérez la cartouche dans la Game Boy Advance du joueur 1. 

2. Connectez les cables Game Boy Advance Game Link entre eux. 

3. Assurez-vous de bien insérer la petite prise violette dans la Game Boy 
Advance du joueur 1, et les grosses prises grises dans les Game Boy Advance 
des autres joueurs. 

4, Allumez vos Game Boy Advance (interrupteur sur ON). 

5, Suivez les instructions pour commencer une partie multi- 
joueur avec une cartouche. 


Si vous jouez a deux ou a trois, connectez seulement les Game Boy Advance 
nécessaires. 


Game Boy Advance connectées avec 
les cables Game Boy Advance Game Link 


Reportez-vous au schéma pour connecter les Game Boy Advance entre elles 
(les petites prises sont violettes et les grosses prises sont grises), 


En cas de probléme 
I se peut que vous rencontriez quelques problémes dans les cas suivants : 
© Si vous utllisez d'autres cables que les cables Game Boy Advance Game Link. 


© Si votre cable Game Boy Advance Game Link n'est pas correctement inséré dans votre Game Boy Advance. 


© Si un des cables Game Boy Advance Game Link est retiré pendant un transfert de données. 

Si plus de 4 Game Boy Advance sont connectées entre elles. 

© Si un des cables n’est pas correctement inséré dans |'une des Game Boy Advance. 

© Si la cartouche n'est pas insérée dans la Game Boy Advance du Joueur 1 (Jeu Une Cartouche), 
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@eeeeeeveeeeeoeeoeoeod 
© Yost’s Isawo es un juego para un solo jugador. 


© Manio Bros. BATTLE es un juego para dos, tres o cuatro jugadores. 
© Hanio Bros. Ciussic es un juego para uno, dos, tres o cuatro 
jugadores. 


———— 


See a ee 
Funciones de los botones comunes a todos los juegos 
© Reiniciar el juego © Borrar todos los datos | 
Pulsa START, SELECT y los Botones A Cuando enciendas la consola, pulsa START, SELECT y los Botones A,B, Ly Ra la \ 
y Bala vez para reiniciar el juego. vez para horrar todos los datos quardados. En la pantalla que aparece a con- 
finuacion, elige YES (si) para borrarlos. Ten en cuenta que si borras todos los 
datos quardados, todas las partidas se perderdn y no podran ser recuperadas. 


tay, Fee ee 


(Ar ws tT eta AGA Se 

Como Ysartel salvapantallas 

ste juego tiene dos tipos de SALVAPANTALLAS. E] SALVAPANTALLAS es una funcion especial dé'ahiorro'de’energia que permite tener la consola Game 
Boy Advance encentdida (ON) pero con la pantalla apagada. 


1 Pantalla de opciones 


Para acceder a la pantalla de opciones (OPTIONS), pulsa derecha en el + Panel de Control en la pantalla de 
seleccion de juego (CHOOSE A GAME). En esto pantalla puedes acceder a diferentes opciones, como la seleccién 
de idioma y los ojustes del SALVAPANTALLAS. 


EL SALVAPANTALLAS 


Para cnular el SALVAPANTALLAS, pulsa SELECT y los Botones Ly R al mismo tiempo. 


~ SALVAPANTALLAS. 


Si activas el SALVAPANTALLAS, podrds usarlo en cualquier momento pulsando SELECT y los Botones Ly R simulténe- 
mente. Para activarlo, elige SI y pulsa el Botdn A. A continuacidn, confirma tu eleccion y pulsa el Botén A. 


Sideshow | AUTO-SALVAPANTALLAS 


Si octivas el AUTO-SALVAPANTALLAS, éste se accionard automaticamente si no pulsas ningén bot6n durante un 
minuto. Para activarlo, elige Si y pulsa el Boton A. A continvacion, confirma tu eleccién y pulsa el Botdn A. 
Una vez en uso, el SALVAPANTALLAS y el AUTO-SALVAPANTALLAS pueden ser anulados pulsando SELECT y los 
Botones Ly R al mismo tiempo. 


En la pantalla de seleccion de idioma (CHOOSE A LANGUAGE), puedes elegir el idioma con el que deseas jugar. 


Uso desde la pantalla de pausa 


También es posible usar el SALVAPANTALLAS desde la pantalla de pausa de Yosti’s Istavo. Pulsa START en mitad de una fose para entrar en la 
pantalla de pausa. Usa el + Panel de Control para elegir SALVAPANTALLAS y luego pulsa el Boton A. No olvides confirmar tu seleccién con el Botén A. 
Pora onular el SALVAPANTALLAS y volver a la partida, pulsa SELECT y los Botones L y R al mismo tiempo; luego elige CONTINUAR y pulsa START, el 
Boton A o el Boton B para seguir con la partida. 
{ Nott: cound el juego estéusondo el SALVAPANTALLA,sgue gostand pics. Houses el SAIVAPANTALLAS. 
{_ sivas a dejar de jugar por un larg period de fiempo, yo que lo pls podron gostarse. 85 


Esta es Ia historia de Bebé Mario y de Yoshi 


La historia : 


Una historia que ocurrié hace ya muuucho tiempo. 


Una cigiiefia se apresura a través de la claridad del 
alba. En su pico lleva a un par de bebés. De 
repente, algo aparece de entre las nubes 
dirigiéndose velozmente hacia la cigiefia, 


“|EEEEH, TUUUU! jESOS BEBES SON Mios!” 


Tras arrebatarle a uno de los bebés, la criatura desaparece en la 
oscuridad de la que provino. En medio de la confusion, ninguno 
de los dos percibe que uno de los bebes esta cayendo al mar... 


“|QUE DESGRACIA!” 


El raptor resulta ser Kamek, un malvado Magikoopa del Reino Koopa. Tras haber 
adivinado que dos bebés que nacerian a la mafiana siguiente traerian el caos a la 
familia Koopa, habia planeado una emboscada antes del amanecer. De vuelta en su 
castillo, Kamek descubre que ha perdido a uno de los bebés. Y entonces decide enviar 
su horda de sapos... 


“iMARCHAD Y NO VOLVAIS SIN EL! ;jNO DEJEIS QUE 
SUS PADRES LO ENCUENTREN! jJAMAS!” 


Mientras tanto, el segundo bebé no cay6 al mar después de todo... jAterriz sano y salvo sobre el lomo de Yoshi! ;Y justo después de él, cayé un mapa! 


Este paraiso es la Isla de Yoshi. Esta isla esta habitada por muchos Yoshis diferentes. Estos son, por lo general, pacfcos y tranguilos, 
pero la desgracia del bebe los ha revolucionado, Mientras ellos se grtan los unos a los otros, el bebé seviala algo insistentemente. 


\} 
XN 


{Sit jl bebé sabe en qué direccion se encuentra su hermano! De repente, 
todos los Yoshis se ponen de acuerdo en llevar al bebé de lomo en lomo. 
EI Yoshi verde es el primero en hacer los honores y parte en la direccion en 
Ja que sefiala el bebé... 


FUNeIones Ge los otones 
—< Botén R : 


Lanzar huevos. 
Palsalo una vez para activar el punto de mira, 

(Pulsa abojo en el + Panel de Control o pulsa el Botén B para cancelarlo). 
PACIENTE: Puls el Boton una segunda vez poralanzor un huevo. 
IMPACIENTE: Suelta el Botén R para lanzar un huevo. 


Botén L 


Fijar el punto de mira, 
Pélsalo para fijar e! punto de mira al lanzar huevos. 
(Pélsalo de nuevo para liberarlo). 


Panel de Control 


Saltar. 


<> Mover a Yoshi. 
Mantenlo pulsado para revolotear, 


A Entrar por las puertas. 
A+ ® Entrar por tuberias 


Pisoton. 


superiores. jCuando estés en el aire, pulsa 
VY —Agocharse. abojo en el + Panel de Control 
Y Entrar por tuberias para dar un pisoton! 
inferiores. 


AY Desplazar la pantalla, 


BotonB 


Lanzar Ia lengua. * Escupir. 
jPulsa arriba en el + Panel de — Pulsa el Botén B para escupir 
Control para lanzarla hacia un enemigo. 

arriba! ______ * Ataque especial. 

Cuando hayas atrapado a Yoshi ha atrapado una san- 
Un enemtigo... dia, puede hacer un ataque 

© Crear huevos. especial (consulta la pag. 92 
Pulsa abajo en el + Panel de para obtener mas informacién). 
Control para crear un huevo. 


Detiene el juego y abre la pantalla de 
pause (consulta la pag. 90 para obtener 
més informacién). 


Abre la pantalla de estado (consulta la pag. 94 para 
obtener més informacién). 


COMO eMpezZar a jugar 


i 
A 


oe Cn &Y Comenzar una partido. 
‘ Elige un archivo! oo 
PT 


= Polsa START en lo pantalla de titulo de Yosw’s Istano para acceder 
a g ge | al MENU DE ARCHIVOS. Usa el 4 Panel de Control para elegir un 
<M archivo y pulsa el Botén A para confirmar; si pulsas ef Botén 8, vol- 


5] verds a la pantolla de seleccién de juego (CHOOSE A GAME). 


Copiar una portida guardada a un archivo vacio, 


Borrar datos guordados, 
bh 


EEE ay : 
{/ Este juego incorpora una funcion de auto-guardado (consulta la pag. ! Sibarrs ls datos, no pods voher a 
{ 


93 para obtener mas informacion). ) reps, —— 
aes eae TY] Volver o la pantalla anterior. 
enaas med eer ultpen ates 


—— eS 
\3) La pantalla de seleccién de fase 


Yosii’s Isso esté compuesto de seis mundos, cada uno de ellos con 8 fases distintas. En la pantalla de seleccion de fase, mueve la mano a 
una fase en particular y pulsa el Boton A para acceder a ella, 
Las fases que no han sido superadas tienen la imagen en blanco y negro. Cuando lo hayas terminado, la imagen aparecerd en colo, 


Puedes volver a ig las fases terminadas tantas veces como quieras. Los jefes enemigos estardn esperando en las foses cuatro y 
ocho de cada mundo. 


PUNTOS 


Esta opcion te permite ver los récords de cada fase y de cada mundo. 


En esta opcién puedes cambiar el estilo de lanzamiento de huevos. 
Los estilos disponibles son el PACIENTE y el IMPACIENTE. 
(2) mo paneles de esta Grea aparecerdn cuando completes ciertos objetivos. ¢No te pica la 
coriosidad? 


El punto de mira 


MUNDOS 1-6 —— 7 
Usa el + Panel de Control para seleccionar esta pestafa y pulsa el { Pulsa los Botones Ly R para desplazarte por el mapa. 4 
88 Boton A para acceder a las fases del mundo seleccionado. {alien pee yee aa) 


No podrds copiar datos sino hay archivos vacios, 


COMO jugar - 


‘ti eeeer las fases ee a 


Para pasar de fase, salta sobre el anillo de META y entrega a Bebé Mario al siguiente Yoshi. 


2) El poder de las estrellas 
) 
Cuando el contador ( 


llega a cero... 


Si un enemigo alcanza a Yoshi, Bebé Mario se caerd de su lomo. Cuando esto ocurra, el poder de las estrellas 
protegerd a Bebé Mario durante un corto periodo de tiempo. Un contador mostrard la duracién de esta proteccién. 
Si este contador llega a cero, Bebé Mario serd raptado por los sapos de Kamek. jIntenta por todos los medios que 
Bebé Mario vuelva sobre los lomos de Yoshi antes de que se acabe el tiempo! 


Estrellas 


Tienes 10 estrellas cada vez que comienzas una fase, pero ese ndmero aumentard 
con cada estrella que Yoshi recoja en la fase. El maximo son 30 estrellas, Aunque 
tun enemigo alcance a Yoshi y el némero decrezca bajo 10, el contador volverd a 
10 poco a poco cuando Bebé Mario esté en tu poder, 


Técnicas itiles 


Si Bebé Mario esté flotando demasiado alto como 
para poder tocarlo, puedes lanzarle un huevo 
para que boje de las alturas. También puedes 
intentar lanzar la lengua hacia arriba para tocar 
fa burbyja. 
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cP El anillo de mitad de fase 


Alo largo de las fases, te encontrards con anillos de estrellas llamados anillos de mitad de fase. Cuando pases por 
uno de estos anillos, tendrds la posibilidad de continuar desde ese punto en caso de perder una vido antes de 
ferminar la fase, Ademds, cuando lo atraviesas, recibes una bonificacion de 10 estrellas. 

Si pierdes todas las vidas y aparece el mensaje GAME OVER, tendrds que comenzar la fase desde el principio. 


4) La pantalla de pausa 


Pulsa START mientras juegas una fase para acceder a la pantalla de pausa (PAUSA). Elige las opciones con el + Panel de Control y confirmalas 
con el Botén A, 


CONTINUAR 
Selecci6nala para seguir jugando la fase. 
SALIR AL MAPA 


Selecciénala para abandonar la fase que ests jugando y volver a la pantalla de 
seleccion de fase. (Las fases que no hayas alcanzado no estardn disponibles), 


—— SE 

Si Objetos basicos 

( me) — Monedas Encontrards monedas por todas partes. Recoge 
100 de ellas para conseguir una vida extra. 


MONEDAS rojas Hay 20 monedas rojas escondidas 
entre las normales. Silas recoges todas 


antes de llegar a la meta, tu puntuacion mejorard significativamente, Ademds, 
también cventan como monedas normales, 


‘SALVAPANTALLAS 


Esto opcién permite usar el SALVAPANTALLAS, 
Para anularlo, pulsa SELECT y los Botones Ly R 
al mismo tiempo. (Consulta la pag. 85 para 
obtener mas informacién acerca del 


SALVAPANTALLAS).. 


Yoshi puede llevar hasta seis huevos a la vez. Puedes 
atrapar enemigos para hacer huevos o también 
conseguirlos al golpear ciertos bloques. Si usas un 
huevo que no sea verde, aparecera un objeto. 


@ Hvevo amarillo @ Huevo rojo G Hvevo destellante 
& Moneda. 2 Estrellas + Moneda roja 
Flores especiales t 3 


Hay cinco flores en cada fase. Si las recoges todas, ganards una vida 
extrd; aunque tambien afiaden muchos'puntos @ tu marcador. 


Interruptores y demas 


En Ja mayoria de las fases hay interruptores u objetos similares. Si no los usos apropiadamente, no podras acceder a lugares secretos, y muchas veces ni 


siquiera podras avanzar en la fase, 
‘Th i 
i Interrupt Nubes aladas 
@u=nm 


(‘®) Bloques de mensoje 
Pisalos para que aparezcan objetos ocultos 0 Siles lanzas un huevo, se transformardn 


Golpéalos desde abajo para recibir consejos 
itles. puede que alguna que otra sorpresa. en ESTRELLAS o MONEDAS. 0 quizds en 
otra cosa... 


Dispdrales un huevo para que éste salga despe- 
ido en la direccién en Ja que apunta lo flecha. 


Tuherias 


Cuando estés encima de una tuberia inferior, pulsa abajo en el + Panel de Control para colarte 
por ella. Site topas con una tuberia superior, pulsa arriba en el + Panel de Control y el Botén 
A para saltar y entrar por ella. 

En diferentes fases puede que veas unas puertas con cerradura, Las llaves que abren estas puertas 
estan siempre ocultas en algdn lugar cercano. Encuentra la llave y sitéate frente a la puerta; a 
continuacién, pulso arriba en el + Panel de Control para abrirla y pasar. Para atravesar las puertas 
normales, hazlo de la misma forma. 


Cuando encventres una llave y abras la puerta cerrada, comenzard una MINI BATALLA. Si derrotas al enemigo en la MINI BATALLA, ganards objetos 
especiales o vidas extra, 


F Pulsa la combinaci6n de botones en el orden correcto para pasar el globo al enemigo, Al que le 
Lajpatafa colfente|(PATATA) reviente en las manos, pierde. 
. Pulsa abojo en el + Panel de Contral mientras estas en el aire para dar un PISOTON. Revienta 
Revienta el globo (REVENTAR) todos los globos que puedas. Quien primero encuentre la yr, gana. 
Batalla de pepitas (PEPITAS) Atrapa las sandas y pulsa el Boton B para escupir pepitas a tu enemigo. Tu misién es acabar con 
Lb la barra de energia de tu enemigo. 
Recoge todas las monedas que puedas dentro del mite de'tlempo. Quien recajaimas 
Recoger monedas (MONEDAS) monedas, gana. (Siempatas, también ganas). 91 


Habilidades de Yoshi 


i ce — = 


os | as sandias y los ataques especiales 


Encontrards sandias en algunas fases. Pueden ser de tres colores diferentes. Atrapa una sandia con la lengua y haz uso del poder especial 
pulsando el Boton B. 


a 


ke 


9 Sy 


Zs 
iy Sandia azul 


te 


vSuper Estrellas y Mario Superstar 


Encuentra una de estas Super Estrellas 

1h io spp 
DJ por unos instantes. Mientras dure el 

efecto de la Super Estrella, Bebé Mario se llevard por 

delante a todos los enemigos. Las funciones de los boto- 

nes son distintas para controlar a Mario Superstar. 


‘ ee 


KJ Las metamorfosis de Yoshi 


Toca una burbuja de metamorfosis para que Yoshi se transforme en el aparato que hay dentro. Algunos de estos aparatos tienen habilidades 


especiales. 

o Helicéptero o Submarino 
Uso el + Panel de Control para Pulsa el Boton A o el Boton B para disparar un 
pilotarlo. torpedo. 

@ Tanque Topo 3B Tren 
Usa el + Panel de Control para Pulsa el Botén Ao el Boton B para acelerar. 


manejarlo, 
Do Coche Antes de transformarte de nuevo en 
Pulsa el Botén A 0 el Boton B Yoshi, toca el Bloque Yoshi para 
92 ara pasar sobre los enemigos. recuperar a Bebé Mario. 


Lehineta vy la puntwacion 


a a 


S metas y la puntuacion 


Al final de cada fase hay una meta-ruleta. Si Yoshi la cruza, la fase se considerard terminada. Las fases terminadas y las puntuaciones se 
guardan automaticamente gracias a la funcion de auto-guardado, 


2 La pizarra de puntos 


Cuando llegas a meta, se muestra una pizarra con los puntos conseguidos en esa fase. Si quieres ver la puntuacién que llevas en la partida, pulsa 
SELECT para acceder a la pantalla de estado (consulta la pag. 94 para obtener mas informacion). 


@D Puntos de la fase. 


ra @ ki 
[Vina eee: Record de la fase, 
) | Hees TRELLAS 2 

Nowtoass 1 
wis cores 


| 
| {D Puntos totales del mundo. 
PUNToS FOTACES: 59, Pontos rorates 


‘Monedas rojas (20 como maximo). 


6 se i fi 7 
@ PUNTUACION 4@)} Flores especiales (10 puntos cada uno; { Premios obtenidos en ese mundo (cinco como maximo), 
ACTUAL. 50 como maximo). t ) 


iA por los 100 puntos! 


cy) FASES DE BONUS 


En la meta-ruleta verds que hay tantas flores como hayas conseguido en la fase. Si la ruleta se para en una de las flores, accederds a una fase 
de bonus (BONUS CHALLENGE) y también puede que recibas un objeto especial o una vida extra. 


DT Gira las cartas y gana los objetos que muestren. Si aparece Kamek, habras perdido todos los 
Girar las cartas (SUERTES) objetos acumulados hasta el momento. 
Rasca y gana (RASCAR) Rasca tres casillas, Recibirds vidas extra de acuerdo a la tabla de PREMIOS. 
Tragaperras (RODILLO) Pulsa el Boton A para parar los rodiilos, (SI consigues ciertas combinaciones, ganards vidas extra! 


{ jHay mas fases de bonus (BONUS CHALLENGES) esperandote en el juego! 7 
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Objetos especiales 


cr La pantalla de estado ; 


Pulsa SELECT dentro de una fase para ver la pantalla de estado, Echale un vistazo cuando quieras saber tu puntuacién hasta el momento o 
cuando necesites usar objetos especiales. Pulsa SELECT por segunda vez para salir de la pantalla de estado y seguir jugando. 


Para usar un objeto especial, eligelo en la ‘Munvo 7 : Puntos totoles del mundo. 
pantalla de estado y pulsa el Botdn A. eT RéconD: 


Record de la fase. 
PUNTOS TOTALES: «> Puntuacién actual. 
Objetos especiales. 


Se muestran s6lo cuatro, pero se pueden 
‘almacenar hasta 27. 


@ Poder de las estrellas. 


© Yoshi restantes. @ Monedas recogidas. 


Objetos especiales 


Suma 10 estrellas al total. Transforma a todos los enemigos Suma 20 estrellas al total. 
en pantalla en nubes aladas. 


—— Cm | 


Supersandia verde 


~~ Muestra todas las monedas rojas Equipa a Yoshi con un total de 6 "Pon una Supersancla verde en 
de la fase. huevos. la boca de Yoshi, permitiéndole 
escupir pepitas. 
POW. ( Supersandia roja Supersandia azul 
Transforma a todos los enemigos de Pone una Supersandia roja en la Pone una Supersandia azul en la 
Ja)pantalla en estrellas. boca de Yoshi, permitiéndole boca de Yoshi, permitiéndole 
escupir fuego. congelar a los enemigos. 


20 Estrellas 


MARIO BROS. 


Somme saleesionay Jos juegos 


Hasta cuatro personas pueden jugar a MARIO BROS. CLASSIC; y dos, tres o cuatro pueden enfrentarse en MARIO BROS. BATTLE. 


MARIO BROS. CLASSIC 


© Sivas a jugar a MARIO BROS. CLASSIC 1G solo, © Si-vais «jugar a MARIO BROS. CLASSIC dos o mas personas, necesitréis 
Gnicamente necesitas un cartucho, el ndmero de cables Game Link de Game Boy Advance que corresponda 
y un cartucho por jugador. 


MARIO 


___Multicartucho _) 


Pora jugar « MARIO BROS. BATTLE, necestas el némero * $i juegas con varios cartuchos, no habré ningin tiempo 
de cables Game Link de Game Boy Advance que de carga, 

corresponda y un cartuco para todos, o un cartcho * El juego no va a variar en nada, juguéis todos con un 
pora cada jugodor. solo cartucho 0 cada uno con uno, 


Fi Puedes sar este Pave junto con rT de Suren Mario Abvancet™ = 
| y-con el de Super Mario Worto"™: SupeR Manto ‘Avance 2™, 4 
& 
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FuNGIONEeS de los botones 


© Subir y bojar lo pantalla (dependiendo de 
{a ubicacin de Mario), 


Panel de Control 


© Moverse con <y D>. 

© Pulsa ‘W para agacharle. 

© Mantén presionado W para cargarte 
de energia y soltor, 


© Comenzar a jugar. 
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© Coger objetos o enemigos. 
© Correr. 


Como empezar a jugar 


Juego con un cartucho en el modo Battle 


Instrucciones para el jugador 1 


{El jugador que tiene el cartucho), 
© Introduce el cartucho del juego en tu consola Game Boy Advance y © A continvacion, usa el + Panel de Control para elegir un nivel de dificultad 


enciéndela (ON). (LEVEL) y decidir si vois « jugar o no con bolas de fuego (FIREBALL). Echa 

© En lo pantalla del titulo seleciona MULTIPLAYER (multiugador) también un vistazo a la opcion HANDICAP: si eres muy bueno, jpuedes 
Y pulso START. a consola verifcard sequidamente las conexiones de empezar con desventoja la partida dondoles monedas a los demas jugadores! 
los cables. © Por dliimo, el jugador 1 debe pulsar el Boton A para enviar los datos de la 

© Cuando veos en pantalla el mensaje PRESS START, pulsa START. riveva configuracin del juego a las consolas de los otros jugadores, 


“Mario aparecerd corriendo de izquierda a derecha de la pantalla mientras se estan corgando los datos del juego. El proceso de carga concluye cuando Mario 
desaparece por la tuberia que hay a la derecha de la pantalla. 

*Cuondo juegues con cables Gome Link de Game Boy Advance, deberds opagar todas las consolas antes de conectar los cables. Para obtener mas informacion 
sobre Ja manera de conectar los cables Game Link de la consola Game Boy Advance, consulta el apartado “Juego Multicartucho, Juego con un cartucho”. 


Instrucciones pora los demas jugadores 


© Mientras la consola del jugador 1 verifica las conexiones de los cables, en El Mario de cada jugador aporecerd en pantalla durante la carga de los 


las demas consols conecadas aparecerd el logotipo de GAME BOY. datos. EI Mario que veas sera el Mario con el que jueques, asi que presta 
© Cuando el jugador 1 pulse START, en las demés consolas oparecerd atencion ol color del que va vestido, 

intermitentemente el logotipo de Nintendo, lo que significa que se estan 

corgando los datos del juego. 


Si aparece el mensoje ERROR en pantalla, apagad todas las consolas (OFF), comprobad las conexiones de los cables y empezad a configurar el juego de nuevo, 
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El Juego Multicartucho es igual que el juego con 1 cartucho, pero tiene la ventoja de que no hay que esperar a que se cargue el juego en las demas consolas. 


Instrucciones ‘para el jugador 1 


(El jugador 1 es el que tiene el conector morado conectado a Ia consola). 


© Introduce el cartucho de juego en a consola Game Boy Advance y enciéndela (ON). 

© Enla pantalla del titulo, selecciona MULTIPLAYER (multijugador) y pulsa START para entrar en la pantalla de multijugador. 

 Pulsa de nuevo START para entrar en la pantalla de seleccion de juego; selecciona BATTLE y vuelve a pulsar START. 

© A continuacién, usa el + Panel de Control para elegir un nivel de dificultad (LEVEL) y decidir si vais a jugar 0 no con bolas de fuego 
(FIREBALL). Echa también un vistazo a la opcion HANDICAP: si eres muy bueno, jpuedes empezar con desventaja la partida dandoles 
monedas a los demas jugadores! 

© Cuando pulses el Botén A, en cada consola aparecera un Mario vestido de un color diferente. Pulsa el START para empezar a jugar. 


Instrucciones para los demas jugadores, 


© Después de encender la consola (ON), elegid MULTIPLAYER (multijugador) en la pantalla del titulo y esperad a que el jugador 1 haya 
terminado de configurar el juego. 
© Cuando el jugador 1 pulse START, aparecera un Mario vestido de distinto color para cada jugador. Pulsad START para iniciar el juego. 


Cuando juguéis en el modo Multicartucho, aseguraos de que todas las consolos estén apagadas antes de conectar el cable o los cables Game Link de Gome 
Boy Advance. 


Cémo jugar 


ay Para ganar , 


El primer jugador que redne cinco monedas gana. 

© Por cada adversario derrotado, saldra una moneda de una de las tuberias que aparecen en la parte superior de la 
pantalla del juego. Para tumbar a los adversarios, salta y golpea el suelo que pisan. Cuando estén boca arriba, sacalos 
a patadas de la pantalla para deshacerte de ellos. 

# Si todos los jugadores, menos uno, quedan eliminados antes de recoger las cinco monedas, el jugador que quede sera el 


98 ganador. 


Movimientos de Mario 

: >— : 

© Si golpeas a tus rivales desde abajo, se quedordn aturdidos y seran incapaces de moverse durante unos segundos. 

© Si eres f0 quien se queda aturdido, pulsa repetidamente el Boton A para recuperarte. 

© Si saltas encima de un Mario rival, pulsa el Boton B para cogerlo. Vuelve a pulsar el Boton B para lanzarlo contra otros adversarios 0 al 
cubo de la bosura. 

© Site cogen a ti, pulsa repetidamente << 0 P para escaparte. 

© Puedes saltar y golpear el bloque POW para aturdir a todos tus rivales a la vez. También puedes recoger y llevar contigo los bloques 
POW saltando encima de ellos y pulsando el Boton B. 


La pantalla del juego y los enemigos 


ay La pantalla del juego , 


Durante la partida 


En pantalla aparecen las monedas que va recogiendo cada jugador, 


© Si pulsas START durante la partida y seleccionas START OVER 
(volver a empezar), volverds a empezar desde el primer asalto, 


Después de cada asalto 
3 Nomero de asaltos 


En pantalla oporecerd YOU WIN (has ganado) sobre el vencedor del asalto, Niamero de asalos ‘ganados por los 
y YOU LOOSE (has perdido) sobre los Marios derrotodos. gnados por el dems jugadores 


jugador 1 
Resultados (T OTAL) 


Entre un osalto y otro, aparecerd una pantalla donde se indicara el nimero de 
Victorias que ho logrado hasta ese momento cada jugador. 


.»,Pulsa START en esta ponflla para comenzorla siguiente batalla. 
© El primet jugodor que gane cinco osoltos ganord la parti. 


eS errs very 


probed Byry 


— oe 


2 Las alimanas de las tuberias 


(Pinchones ] Estos bicharracos ¢on pls serdn los primeros Congelador ll dejas fuera de combate a esta ctu pronto, 
enemigos que fe encontrards, Ponlos patas congelard el suelo y acobords patinando, 
arriba y échalos fuera de la pantalla, Pero ten Wesaeca tanec 
cuidado: se dardn la vuelta en unos segundos — @UVLek=Xef FMI Te Lol ES saad cad i 
aumesrenid f puede aturdir cuando se posan en el 
ec: ser es pao ce aes suelo, Una buena sincronizacion es 


esencial para deshacerse de estos 


Bolas de fuego, Si tu sincronizacidn es correcto, 


podras golpear el suelo sobre el que crituras volodoras. 

se encuentran ests, bolas justo Estos crusticeos son bastante ressenes si que tendras 
cuando caigan pora dejarlos fuera que golpearlos dos veces para aturdirlos, Ademds, son 
de juego. mucho més rapidos que los Pinchones. 


2) ewubo ee Ja basura 


' Usalo mucho, y dsalo bien - 


Cuando jueguen dos jugadores, en el nivel mas bojo del juego es posible que aparezca un cubo de la basuro. Silo sabes usar, puede convertirse en la clave de 
{u victoria, 


© Sicoges a tu adversarioy lo llevas hasta el cubo de la basuro, se abrird la topa y podrds meterlo dentro, La tapa se cerrard avtomaticamente y el 
contrincante dejard de molestarte durante algin tiempo. 


© Site meten en el cubo de la basura, tendrés que esperar unos segundos hasta que se vuelva a abrir la fopa. Cuando se abro, salle y vuelve a la carga. 

© Mientras estés atrapado dentro del cubo de la basura, tus rivales tendrén la oportunidad de recoger algunas monedas, pero no te preocupes: 10 recbirds un 
cbjeto especial que podrd ayudarte a darle la vuelta « la tortilla. 

© Situ oponente esta de pie encima del cubo de la basura mientras t estas atrapado en el 
interior, utiliza el Super Salto para tirarlo al suelo y poder huir. 

© Cuando estés en el cubo de la basura, recibirds un objeto al azar. 

* En el cubo de la basura puede haber cuatro objetos distintos. Uno de ellos, 

el huevo, puede contener cualquiera de los tres restantes. Es imposible saber 

cual obtendras, pero no estaria de mas que contases con el cubo de la basura 

cuando vayas a planificar tu estrategia, 
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Como jugar 


Tuego con un jugador en el modo Classic 


© Introduce el cartucho del juego en tu consola Game Boy Advance y enciéndela (ON). Selecciona 
SINGLE PLAYER (un jugador) en la pantalla del titulo y pulsa START para pasor a la pantalla de 


seleccion de juego. Selecciona MARIO BROS. y pulsa el Boton A o START para confirmar tu seleccon, 
© Golpea a tus adversarios desde abajo para dejarlospatas arriba. Cuando estén en el suelo, échalos de 


{a pantalla y del juego. Derrdtalos a todos para pasar de nivel. 


cS A 


‘Juego con dos, tres o cuatro jugadores en el modo Classic 


Instrucciones para el jugador 1 


(El jugador 1 es el que tiene el conector morado conectado a la consola). 
© Introduce el cartucho en la consola Game Boy Advance y enciéndela (ON). 
© Selecciona MULTIPLAYER (multjugador) en la pantalla del titulo y pulsa 


© Pulsa START en la pantalla del titulo para pasar a la pantalla de 
seleccion de juego. Selecciona CLASSIC y pulso el Boton A o START para 
confirmar, 

© Enla pantalla del titulo de cada jugador aparecerd un Mario de distinto 
color. Pulsa START pora comenzar a jugar. 


Instrucciones para los demas jugadores 


© Encended las consolas y seleccionad MULTIPLAYER (multjugador).. 

© Cuando el jugador 1 pulse START, aparecerd un Mario de color diferente 
en la pantalla de cada uno de los jugadores. El Mario que veas en tu 
pantalla serd el Mario con el que juegues. 


fice juegan me mas jugadores, 
{por posor de nivel. } 


Este tipo de juego necesita varios cartuchos. Cuando juguéis dos 
‘0 mas jugadores, necesitaréis un cartucho cada uno. 

También puedes usar cartuchos de Super MARIO ADVANCE 0 

‘Super Mario Worto: Super Mario ADVANCE 2. 
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JiiegosMUlticartucno), 
JUSVO Gon UN GARMEHO 


ESTE CARTUCHO INCLUYE UN MODO MULTIJUGADOR QUE REQUIERE EL CABLE 
GAME LINK DE GAME BOY ADVANCE. 


Equipo necesario 


Consolas Game Boy Advance: ... 


Cartuchos - Multicartucho:.... 
~ Juego con un cartuch 


Cables Game Link de Game Boy Advance: 


Una por jugador 
Uno por jugador 
Un cartucho 
Dos jugadores: Un cable 
Tres jugadores: Dos cables 
Cuatro jugadores: Tres cables 


Instrucciones para conexion 


Juego Multicartucho: cap) 


1. Compruebe que los interruptores de alimentacidn de todas las consolas estan 
apagados (OFF) y después inserte los cartuchos en las ranuras. 


2, Conecte los cables Game Link y enchifelos en el conector de la conexién 
externa (EXT) de cada consola. 


3. Encienda el interruptor de alimentacién (ON) de cada consola. 
4, Siga las instrucciones de Juego Multicartucho. 


© Cuando juegue con sdlo dos 0 tres jugadores, no conecte ninguna consola que 
se no se vaya a usar, 

© El jugador que enchufe el conector pequefio de color morado en su consola 
Game Boy Advance sera el jugador 1. 


Game Boy Advance y 
cable Game Link de Game Boy Advance 


Consulte la imagen al conectar los-cables Game Link’a'las consolas Game Boy Advance. 
102 (Tenga en cuenta que el conector pequefio es de color morado y el grande, gris.) 


Juego\con un cartucho: 

1. Compruebe que los interruptores de. todas las:consolas estan apagados.(OFF) y. 
después inserteel'Cartucho en la ranura del jugador 1. 

2. Conecte los cables Game Link. 


3, Asegurese de insertar el pequefio conector morado en la consola del jugador 1 
y el grande de color gris en las demas consolas, inserte los cables Game Link 
en los conectores de la conexién externa (EXT). 


4, Apague todas las consolas. 
5, Ahora siga las instrucciones de Juego con un cartucho. 


* Cuando juegue con sélo dos o tres jugadores, no conecte ninguna consola que 
se no se vaya a usar. 


Game Boy Advance y 
cable Game Link de Game Boy Advance 


Consulte el diagrama al conectar los cables Game Link a las consolas 
Game Boy Advance. 
(Tenga en cuenta que el conector pequefio de color morado y el cartucho van en la consola del jugador 1). 


Solucién de problemas 

Es posible que no pueda transferir datos de juego 0 que se produzca un funcionamiento incorrecto en cualquiera de las 
siguientes situaciones: 

© Cuando utilice cualquier cable que no sean los cables Game Link de Game Boy Advance. 

* Cuando algtin cable Game Link no esté totalmente insertado en alguna consola. 

© Cuando se desconecta algun cable Game Link durante la transferencia de datos. 

* Cuando estan conectadas mas de cuatro consolas Game Boy Advance. 

Cuando algtin cable Game Link esta mal conectado a alguna consola. 


© Cuando se inserta un cartucho en una consola que no sea la Game Boy Advance del jugador 1 
(Juego con un cartucho). 
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ModalitA riposo 
Questo fi @dotato di due’ modalita riposo diverse. Lo modalita riposo é una modalita speciale’che ti permette di risparmiare energia edi lasciare 


‘acceso il tuo Game Boy Advance spegnendo lo schermo della console. Puoi mettere in pausa il gioco, entrare nella modalita riposo e riprendere la 
partita nel punto esatto in cui I'hai lasciata. 


a Impostazioni dello schermo delle opzioni 


INDICE 


1 TM ™ Per selezionare le impostazioni della modalita riposo, premi Destra sulla pulsantiera di comando + nello schermo 
Yosut's Istano Mario Bros. CHOOSE A GAME (scegli un gioco), accederai cosi allo schermo OPTIONS (opzioni). Nello schermo troverai 
Modalita riposo 105 Selezione del gioco 115 diverse opzioni, fra cui CHOOSE A LANGUAGE (scegli una lingua) e le impostazioni della modolita riposo. 

La nostra storia 106 Comandi 116 5 
" INFO RIPOSO 
Comandi 107 MARIO BROS. BATTLE : ARE fio 
as icy et uscire dalla modalita riposo, fieni premuti contemporaneamente ed i pulsonti Le R. 
Pe dalla modalit fi i cont te SELECT ed i pulsanti Le R. 
Iniziare 108 Iniziare 117 Z a 
Il gioco 109 Il gioco 118 MOD. RIPOSO 
| talenti di Yoshi 112 Schermo di gioco 119 Puoi ativare la modalitariposo selezionando Si e premendo il pulsante A. Conferma quindi a tua scelta premendo 
La meta e il tuo punteggio 113 Usare il secchio dei rifiuti 120 ieee ase e (ON), potrai entrare nella modalité riposo in qualsiasi momento 
Strumenti speciali 114 MARIO BROS. CLASSIC ao : : 
: é . ; oad 
CeeeeoeeeooeeeoeC® I gioco 121 jee CR) AUTORIPOSO 
 Yosi’s Isao & un gioco per un giocatore. Coececcececceccccccce pe Puoi ativare tavrnletst aa Sle premendo il pulsante A. aa quindi a tua scelta premendo 
. ar . te i te A. opzione AUTORIPOSO ¢ attiva (ON), il gic trerd automatic i 
+ ARO BROS. BATE per nine de scifi igo. (AR IIE ed 
fino a 4 giocatori. Ricorda che puoi uscre sia dalla modalita riposo che dall’AUTORIPOSO tenendo premuti contemporaneamente 
© MARIO BROS. CLASSIC é per un minimo di] e SELECT e i pulsanti Le R. 


fino a 4 giocatori CHOOSE A LANGUAGE (SCEGLI UNA LINGUA) 


Sullo schermo CHOOSE A LANGUAGE (scegli una lingua) puoi selezionare la lingua che desideri. 


Comandi condi 


 Resettare il gioco © Cancellazione dati di gioco Attivazione dallo schermo di pausa 


} 
Per resettare il gioco in qualsiasi Per cancellare tutti dati di gioco in una sola volta, tieni premuti contempora- 
momento tieni premuti contempo-  neamente START, SELECT ed i pulsanti A, B, Le R mentre accendi la console (ON). , 


In Yosti’s Istavo puoi entrare nella modalita riposo dallo schermo PAUSA. Per visualizzare lo schermo PAUSA premi START mentre stai giocando. Usa 
{a pulsantiera di comando + per selezionare RIPOSO, quindi premi il pulsante A. Conferma Se vuoi entrare in modalita riposo e premi il pulsante A. 


| raneamente START, SELECT edi Per cancllae dati, scegi YES (Si) sul schermo ERASE ALL SAVED DATA? | Per uscire dalla modal riposo, en premuti confemporaneamente SELECT ed i pusant Le R,Seleziona PROSEGUIe premi START o i pusani Ao B per 
pulsanti A e B. (cancella tutti i dati i salvati2) che appare dopo aver premuto i pulsanti. Attento: fi i SS =o 
! fF . { continuare a giocare. { Nora: h ‘f il a it rr od lita ¥ I f tir 1 

se cancelli tutti i dati di gioco salvati non sard pid possibile recuperarli. a ORME ODES OO SN MOSUL Uso, escola CONIA 


| ne ateco dieu eA 
{_consumare energia. Assicurti che le batterie non si esauriscano, q 10. 5 


1042 ee 


i 


La nostra storia Questa é una storia di tanto tanto tempo fa... 
Cerano una volta Baby Mario e Yoshi. 
Una cicogna solca il cielo poco prima dell’alba. 


Nei suoi fagotti porta due fratellini. Ad un “SCRREEECH!!! | BAMBINI SONO MIEl!” 
fratto, un‘ombra appare fra le nuvole e - 
si dirige a gran velocita verso la cicogna, La ceatura afferra solo uno dei fratelini, poi scompare nell oscurita 


dalla quale & venuta... 
.€ non siaccorge che il secondo bambino precipita verso il mare aperto... 


“OH, NO...!” 


Lautore del rapimento é Kamek, un perfido Magikoopa del Regno Koopa. Avendo previsto, 

Ja notte prima della loro nascita, che i due bambini avrebbero portato sciagure alla stirpe dei 
Koopa, decide di tendere un‘imboscata. Ma, ritornando al castello, Kamek si accorge che manca 
Un fratellino e percid ordina ai suoi sgherri: 


“ANDATE SUBITO A PRENDERE L’ALTRO BAMBINO! NON 
LASCIATE CHE RAGGIUNGA | SUOI GENITORI!!” 


Tuttavia, il secondo bambino non é proprio fiito in mare...alcontrario! E piombato, sano e salvo, in groppa a Yoshi! E con lui é caduta 
gid una mappa!!! 


Questo paradiso & IIsola Yoshi. Su quest isola vivono tanti Yoshi. Per natura, sono tranquil e pacifid, ma l'arrivo del bambino li getta nella confu- 
sione. Nessuno sa che pescipigliare! Tuttavia, mentre gli Yoshi discutono animatamente, il bambino indica insistentemente qualcosa. 


\} 
XN 


Sill piccolo @ in grado di individuare il suo fratellino! Di comune accord, gli Yoshi 
decidono di organizzare una staffetta per portarlo a destinazione, Vonore di iniziare 
‘questa missione focca allo Yoshi verde. I! bambino gli sale in groppa indicandogli la 
ditezione... 


Comanels 


— = 


Pulsante R 


Lancia le vova 

Premi una volta per attivare il mirino, 

(Premi Gid sulla pulsantiera di comando + o il pulsante B 
per annullare il lancio). 

Configurazione NORMALE: Premi il pulsante R una seconda 
volta per lanciare un vovo. 

Configurazione ESPERTO: Rilascia il pulsante R per lanciare 
un vovo. 


Pulsante L 


Ferma il movimento del mirino 
Premi per fermare il mirino durante il lancio delle uova 
(premi una seconda volta per sbloccare il mirino). 


Pulsante A 7: 
Pulsantiera di =, — 
comando + ' Salta 
<> Muovi 
A Aprile porte 
A+ @ Entra nei condotti sopra 
dite 
VY Accovacciati 


Entra nei condotti sotto 
dite 


Tieni premuto il pulsante A per 
svolazzare un po’ in aria, 
Schianto a terra 

Per seguire uno schianto a terra, 
premi Gid sulla pulsantiera di 
comando + mentre sei in arial 


Pulsante B B 


Tira fuori la lingua (afferra) * Sputa 
Premi Su sulla pulsantiera di Premi il pulsonte B di 
comando + per tirarla fuori nuovo per sputare fuori 
verso l‘alto! un nemico. 


Metti in pausa il gioco e visualizza lo schermo 
PAUSA (per ulteriori dettagli, vedi pagina 110). 


Dopo aver afferrato un 


© Attacco speciale 


mantles Afferrando un cocomero, 
a Yoshi pud fare un attacco 
° Fai le vova speciale (per ulterior’ infor- 


Visualizza lo schermo dei tuoi progressi parziali 


Premi Gid sulla pulsantiera dico- -mazioni, vedi pagina 112). 
(per ulteriori dettagli, vedi pagina 114). 


mando + per depositare un uovo. 
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Iniziare WU @igeo 


1 Si parte per avventura! Come completare un livello 
—~I - 
Inserisci la cassetta di gioco nel Game Boy Advance e accendi la console (ON). Sullo schermo del titolo, Per completare un livello, salta attraverso l’anello META! E passa Baby Mario allo 
seleziona SINGLE PLAYER (un giocatore) e premi START. Sullo schermo CHOOSE A GAME (scegli un gioco), Yoshi successivo. 


seleziona Yoshi's Istaup. 
Yosti’s IstAND é un gioco per un giocatore singolo. 


—— ce iemeae = , — Sao a 
Scegli un file! sian uae a 2 MUR esc 
x Prosegui un gioco salvato, 9 ) 
Premendo START sullo schermo del titolo di Yost's —————— Quando il conto alla 
Istano potrai visualizzare il MENU FILE. Con la pulsantiera Copia un gioco salvato in un fle voto. rovescia scende a zero... ‘ 


dicomando + scegli un file e premi il pulsante A per con- Non puoi copiare dati di gioco se non ci 
fermare, Premendo il pulsante B ritornerai invece allo sono file vuoi. 
schermo CHOOSE A GAME (scegli un gioco). 


Se vieni colpito da un nemico, Baby Mario cadra dalla groppa di Yoshi. In questo caso, il cronometro delle stelle 
proteggerd Baby Mario per un po’. II cronometro ti mostra quanto tempo hai a disposizione per recuperare Baby 
Mario, Se il conto alla rovescia scende a zero, Baby Mario verrd portato via dagli sgherri di Kamek. Cerca di 
recuperare Baby Mario prima che scada il tempo! 


Cancella dati di gioco salvati. 


{Questo gioco &doiato di una funzione di cutosalvataggio (per ulterior’ informezion, Una volta cancellat i dati di gioco non 
{ vedi pagina 113). st 4 possono essere recuperati. 


Torna allo schermo precedente, 


‘STELLE 


3 Schermo di selezione del livello Quando inizi un livello il cronometro delle stelle é a dieci, ma aumenta di uno per 


ogni stella che Yoshi afferra nel livello. II cronometro delle stelle pud contare fino ad 
un massimo di trenta. Se il cronometro scenderd sotto il dieci, recupererd lentamente 
soltanto dopo che hai ripreso Baby Mario. 


{In Yosti’s Istavo ci sono sei mondi ed ognuno di essi dispone di otto livelli. Sullo schermo di selezione del livello, sposta il cursore sul 
livello che vuoi affrontare e premi il pulsante A per accedervi. 


Uicona del livello non ancora stey ma accessible, appare in bianco e nero. Una volta completato, licona del lvello si colo- 
rerd. Puoi avventurart nei lveli che hai gi completato tutte le volte che vuoi. Nel quarto e otfavo livello di ogni mondo affronte- 


tai i boss di quel mondo. 
ia 7 p Tipermete di visualizzare i record ottenuti in ogni livello e mondo. Tecniche utili 
*) [x] [2 % Seleziona per impostare il tuo modo di lanciare le vova: NORMALE Se non riesci a raggiungere Baby Mario perché 
a ontigurazione Tando AT cy fluttua troppo alto nell‘aria, per riacciuffarlo 
— % Quando avrai raggiunto determinati obiettivi, qui appariranno nuove icone. puoi colpirlo on un uovo. Pudi anche afferrarlo 
(2) Sono sorprese special pe te! tirando fuori la lingua verso I'alto. 
ONDI 1-6 


Con la pulsantiera di comando + sposta il cursore sul mondo.che vuoi affrontare, { Premiil pulsante LoRper for scorrere | 7 
1 0 __suindi prem il pusante pervisualzzae vel del mondo che hal sclfo, | lermappa dei liv y = 1 09 


In ogni lvello & presente un circolo di stelle chiamato anello tappa. Se ci passi atfraverso, potrai continuare da tole 
punto, nel caso in cui tu perda una vita prima di raggiungere la fine de! livello. Inoltre, atfraversandolo, otferrai dieci 
stelle supplementari. 

Se non riesci a completare il livello ed apparira il messaggio di GAME OVER, dovrai iniziare il ivello dall'inizio. 


eo 


Lo schermo di pausa 


Tutte le volte che premi START in uno dei lvelli, puoi visualizzare lo schermo PAUSA. Con la pulsantiera di comando + puoi effettuare la selezione e 
con il pulsante A puoi confermarla, 


RIPOSO 


Questa opzione ti permette di entrare in 
modaliti riposo. Per uscire dalla modalita 
riposo, basta premere contemporaneamente 
SELECT ed i pulsanti L e R. Per ulteriori 
informazioni sulla modalita riposo, vedi 
pagina 105. 


Esci dal livello e ritorna allo schermo di selezione del livello per sceglierne 
uno nuovo (i livelli che non hai ancora completato non verranno visualizzati). 


pe rn 


Strumenti principali 


ery 
ite 


Cisono monete dappertutto, Con 100 monete otterrai 1-UP. 


Uova (ne puoi trasportare fino a 6) 


foshi pud trasportare fino a sei uova alla volta. Per fare le 


{ Uova, puoi inghiottie i nemici o colpire determinati blocchi 
(@umr» * per ‘trasformarli in uova. Se usi un ovo che non sia verde, 
1 comparird uno strumento. 
= ' 
In sun bet ison p monete rosse nascoste. Se le no tulte t @ Uovo giallo @Uovorosso @ Uovo flash 
prima di raggiungere la meta, otterrai un punteggio incredibilmente ; 
alto. Inoltre, andranno ad aumentare il tuo totale monete. 4 > ws ws 
1 Monete 2 Stelle Moneta rossa 


speciali 


{h ogni livello ci sono cingue fiori. Raccoglii tutti per oftenere 1-UP/Inoltre 
AO ifitiveigono tant bei punt 


In ogni livello ci sono interruttori e strumenti simili. Se non li sai usare nel giusto modo, non potrai accedere ad alcune aree segrete... 


Colpiscili da sotto per otfenere suggeri- Saltaci sopra per for comparire oggetti nascosti Quando le colpsci con le uova, appariranno stelle 
menti molto utili. per far accadere altre cose speciali, ‘o monete. Oppure, succederd qualcos'altro.. 


Condotti sopra di fe 
cS = ? 
Cae, Nuvolette freccia ( = } Condotti 


Condotti soto di te 
Quando fi trovi sopra un condotto, premi Gid sulla pulsantiera di comando + per avventurarti dentro, 
Se invece ti trovi al di sotto di un condotto, premi Su sulla pulsantiera di comando + ed il pulsante A 
per entrare, 
Alcune delle porte che incontrerai nei diversi livelli sono dotate di serratura, La chiave si nasconde 
nelle vicinanze: trovala e ritorna alla porta chiusa, Sia questo tipo di porte che quelle normali possono 
essere aperte premendo Su sulla pulsantiera di comando +. 


Colpiscile con le uova: schizzeranno nella 
direzione verso cui rivolta la frecia. 


3) Chiavi e porte 
: a Viz 


Quando trovi una chiave e varchi una porta con serratura, pud avere inizio una MINI GARA. Se riesci a sconfiggere il tuo avversario nelle MINI GARE, puoi 
vincere strumenti speciali o vite extra. 


Per passare il pallone al tuo sfidante ripeti la sequenza di pulsanti mostrata sullo schermo. 
Pallone bomba (BOMBA) Perde chi ha il pallone in mano quando scoppia. 
i a Premi Gid sulla pulsantiera di comando 4 mentre sali per eseguire uno schianto a terra. Fai scop- 
Palloni scoppiati (SCOPPIA) piare tutti palloni che puoi. Vince chi trova quello giusto. 


Afferra i cocomeri e premi il pulsante B per sputare i semi contro il tuo avversario. Per vince- 
re, fai scendere a zero le energie del tuo sfidante. 


Saltadanaio (MONETE) ae pid monete che puoi prima, che scadail-tempo. Vince chi raccoglie. 1 


ara di sputo dei semi di cocomero 
GA A SP! 


) talenti cli Yostni 


1 Cocomeri ed attacchi speciali 


In alcuni livelli, froverai cocomeri che si presentano in tre fantastici colori. Quando Yoshi afferra un cocomero con la lingua, otferrd un potere 
speciale. Basta premere il pulsonte B! 


2 Super stelle & Mario superstar 


Se, nun livello,tocchi una super stella, - D ‘Arrampicati Volteggia 
pein ee losua nee (6) Gori vle Cont veloce 9 (olan Ait preswta) 
e i invinil per un breve pe- 


sink) durante il quole sara in grado di infliggere gravi 
dann uti neni, | comand che conrollana Mario 


Superstar sono diversi da queli di Yoshi. 
3 Metamorfosi 


Tocca una bolla della metamorfosi e Yoshi si trasformerd nello strumento all’interno della bolla. Alcuni di questi strumenti hanno caratterstiche special. 


o Eliyoshi oD Yoshimarino 
Per pilotarlo usa la pulsantiera di Premi i pulsanti Ao B per sparare un siluro. 
comando #. 


D Yoshimobile 
Premi i pulsanti A o B per comminare 
in punto di... gomme. 


o Locomotiva di Yoshi 
Premi i pulsanti A 0 B per correre veloce. 


@ Carrotalpa 
Per guidarlo usa la pulsantiera di 


112 comando *. 


Per trasformarti di nuovo in Yoshi, 
toccaiil blocco di Yoshi e Baby Mario 
é di nuovo con fel 


aged wil Rt wo) Pe eS SLe 


ammie: 


——— 


La meta ed il tuo punteggio 


Alla fine di ogni livello, troverai un anello meta. I! livello sara completato quando Yoshi lo attraverso. | livelli completati ed i punteggi vengono 
salvati automaticamente dalla funzione di autosalvataggio. 


ll tabellone del punteggio 


Quando raggiungi la meta, apporird un tabellone che indica il punteggio ottenuto. Per visualizzare il to totale punti parziale durante un livello, 
premi SELECT ed opparird lo schermo dei tuoi progressi parziali (per ulteriori informazioni, vedi la pagina 114). 


@ Punti ottenuti nel livello 
visualizzato 


@ RECORD del livello 


£7 Cronometro delle STELLE 
(mossimo 30) 


MONETE rosse (mossimo 20) 


® Punti ottenuti nel 
mondo visualizzato 


TOTALE BUNT 09 Ve 


@ TOTALE F) 


PUNT 


£9) FUORI special (10 punt per ogi fre per un | Premi ottenuti i mondo visualizzato (mossimo 5) 
massimo di 50) Grane = 


Cerca di ottenere 100 punti! 


3j BONUS CHALLENGE (SFIDA BONUS) 


| fiori raccolti durante il livello vengono aggiunti all‘anello meta. Se la roulette, girando, si fermerd su di un fiore, potrai partecipare ad una 
BONUS CHALLENGE (sfida bonus). Ci sono strumenti e vite in paliol 


Scopri le carte (SCOPRI) Gira le carte e vinci gli strumenti sul retro. Ma se becchi la carta con Kamek perdi tutti gli 
strumenti raccolti in precedenzo. 
Gratta'e vivi (GR ATTA) Gratta tre caselle a tua scelta. Guadagnerai vite 0 seconda del numero di Mario che trovi. 
Slot machine (SLOT) Premi il pulsante A per fermare ogni cilindro rotante. Puoi vincere 1-UP, 2-UP od addirittura 5-UP! 


ii i aspettano altre BONUS SMU ‘gts bon 


u | 413 


Strument) specials 


se 


arziali 


Schermo dei tuoi progressi p. 


Premi SELECT all'interno cli qualsias livello per visualizzare lo schermo dei tuoi progressi parziali. Accedi a questo schermo quando vuoi visualizzare il fuo 
totole punti parziale o se hai bisogno di strumenti specili. Premi SELECT di nuovo per uscire dallo schermo dei tuoi progressi parziali eriprendere a 
giocare. 


Potrai usare gli strumenti speciali ottenuti Rao ® Totole punti nel MONDO in cui ti trovi 
nelle BONUS CHALLENGES (sfide bonus) N=1 RECORD: 
nelle MINI GAME in qualsiasi punto del $ E 
gioco, ad eccezione della sfida finale con il 
boss del livello. Per usare uno strumento 
speciale, selezionalo nello schermo dei 
tuoi progressi parziali e premi il 
pulsante A per confermare. 


® RECORD nel velo che stoi gocondo 
@ TOTALE PUNT otenui 


@ Strumenti speciali 

@ Sitvazione del cronometro Ne sono visuolizzati fino a quattro, ma ne puoi 
custodire fino 0 27! 

@® Yoshi rimanenti @ MONETE raccolte 


2) Strumenti speciali 


Stella da 10 punti Nebulizzatore 


"Fai qumentare il cronometro dele Trasforma tuti i nemic sulla schermo 
stelle di 10. innuvolette alate. 


~~ Fai aumentare il cronometro 
delle stelle di 20. 


Sei vova istantanee 


Lente di ingrandimento 


) Super cocomero verde 


Fai ingoiare a Yoshi un cocomero 
verde, cosi potrd sputarne i semi. 


Scopri dove si trovano tutte le Dai a Yoshi una scorta completa di 
monete rosse del livello. sei vova. 


Super cocomero rosso ( 


Fai ingoiare a Yoshi un cocomero 
rosso, cosi potra sputare fuoco. 


@mumz=- 


Trosforma in stelle tutti i nemici 
presenti nello schermo. 


Super cocomero blu 


Fai ingoiare a Yoshi un cocomero 


blu, cosi potra congelare i nemici. 


Selezione del gioco 


'AMARIO BROS. CLASSIC possono giocare fino a quattro persone; due, fre o quattro possono sfidarsi in MARIO BROS. BATTLE (la modalita Lotta) 


MARIO BROS. CLASSIC 


ry 
-B 


© Se giochi da solo 0 Mario Bros. Classic 
vrai bisogno di una sola cassetta di gioco, 


© Giocondo a Mario Bros, Classic con due o pid persone sara 
necessario disporre del numero esatto di cavi Game Link 
‘una cassefta di gioco per ciascun giocotore. 


MARIO BROS, BATTLE 


Per giocore MARIO BROS. BATTLE, si dovrd possedere * Giocando con pid cassette non é necessario effettuare il 
il numero di cavi Game Link per Game Boy Advance caricamento e Ia trasmissione dei dati. 

necessari e una cassetta di gioco od eventualmente una ©» *_-La modolitd Lotta é uguale sia con una cassetta che con 
cassetta per ciascun giocatore. pil cassette. 


a, | *Puoi usare questa casseffa di gioco con SUPER Malo ADVANCE™ b a 
| Sure ‘Manio Worto": Suen Manto ADYANCE 2”. ; 1 5 


Comaneli 


Pulsante L 


© Sposta lo schermo su o gid 


(a seconda della posizione di Mario). 


Pulsantiera di 
comando 


© Spostati con <0 b> 
© Premi ¥ per abbossari 


© Tieni premuto W per accumulare 
energia e spiccare un salto super, 
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oe R ‘ 


Pulsante B 


© Raccogli oggetti oi giocatori rival. 
© Scatta, 


Iniziare 


ay Con una cassetta , 


Giocatore 1 


(ll giocatore con la cassetta) 
© Inserisc la cassetta di gioco nel Game Boy Advance e accendi la console, © In seguito seleziona LEVEL (lvello di gioco) e imposta le opzioni 


+ Dall schermo del titolo elena MULTPLAYER prem STARE. I FIREBALL (palla di fuoco) e HANDICAP (vantaggi, il numero di monete 


5 TER eH a con cui ogni giocatoreinizia il gioco). 
sistema controlerd se i cavi sono collegati correttamente, s " 
Usa A e W per selezionore una voce di menu e <4 P per 


© Dopo la verifica della connessione, sullo schermo apparird PRESS START, impostore una determinato voce, 


i all f 
eee Dome © Il giocatore 1 dovrd poi premere il pulsante A per inviare i dati alle 


console degli altri giocatori. 
“Durante il coricomento de dati sori possibile vedere Mario correresullo schermo. Quando Mario raggiunge la parte destra dello schermo il caricamento sard terminato, 


*Giocando con i cavi Gome Link per Game Boy Advance gli interrutori di accensione dovranno essere su OFF prima di inserre i cov Per ulterior informazioni 
sul collegamento dei cavi Game Link per Game Boy Advance, vedi capitolo “Gioco con pid cassette e con una sola cassetla’. 


Altri giocatori 
© Mentre il sistema del giocatore 1 esegue il contrllo delle connes- © Su ogni schermo apparird un Mario di colore diverso per ogni giocatore, 
sioni dei cavi- sugl schermi degli altri giocatori correttomente in modo da riconoscere faclmente il proprio Mario, 


collegati apparira il logo GAME BOY. 

© Quando il giocatore 1 avrd premuto START, sugli altri schermi 
collegati lampeggerd il logo NINTENDO. Cio significa che & in corso 
il caricamento dei dati di gioco. 


Se compare la scrifta ERROR! spegnete tutti gl intercuttri (OFF), conrollate le connesion dei cave riptt mposarne el gioco. 
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La modalita Lotta con pid cassette é la stessa che con una cassetta, ma non é necessario effettuare il caricamento. 


(II giocatore con il piccolo connettore viola inserito nel suo Game Boy Advance). 

© Inserisci la cassetta di gioco nel Game Boy Advance e accendi la console (ON). 

© Sullo schermo del titolo seleziona MULTIPLAYER e poi premi START per far apparire lo schermo multi giocatore. 

 Premi nuovamente START per for apparire lo schermo Seleziona gioco. Successivamente scegli BATTLE. 

© A questo punto seleziona LEVEL (livello di gioco) e imposta le opzioni FIREBALL (palla di fuoco) e HANDICAP 
(vantaggi, numero di monete con cui ogni giocatore inizia il gioco), 

© Usa A e W per selezionare una voce di menu e <q e p> per impostare una determinata voce, 

© Quando premiil pulsante A, un Mario di colore differente apparird ad ogni glocatore. Premi START per iniziare il gioco, 


; Altri giocatori pea 


© Dopo aver acceso i Game Boy Advance, scegliete MULTIPLAYER sullo schermo del titolo, Ogni giocatore aspetterd che il 
giocatore 1 esegua le impostazioni di gioco. 
Dopo che il giocatore 1 ha premuto START, apparird un Mario di colore diverso per ogni giocatore, Premete START per iniziare a giocare, 


Giocando nella modaliti con pid cassete tut gl interrutor di accensione dovranno essere su OFF prima cl inserre il cavo oi cavi Game Link per Game Boy Advance, 
00 gioco 


————— 


“Ace jappa le monete 


© Il primo giocatore che colleziona 5 monele, vince. 


© Per ogni personaggio avversario sconfitto da uno dei tubi in cima allo schermo di gioco salterd fuori una moneta, 
Per capovolgere i nemici colpisc il pavimento sotto di loro Quando sono capovolt, cao fuori us iano per sina 


11 8 Se tui glocatori sono titerea oe he 5 monete sao state raccole,| il giocatore in pie 


Battaglia a piu cassette a 


me 


Le mosse di Mario 


© Se colpisc i tuoi rivali dal di sotto, rimarranno immobili per alcuni secondi. 
© Se anche tu sei immobilizato, premi ripetutamente il pulsante A per sbloccart. 


Se sali sulla testa di un Mario rivae, premiil pulsante B per raccoglierlo, Premi nuovamente il pulsante B per lanciarlo contro i 
nnemicio nel secchio det rifiui, 


© Se sei stato raccolto da un altro giocalore premi ripetutamente 4 0b per scappare, 


© Poi saltare in alto e colpie la parte inferiore del blocco POW per immobilizzore tutti tuoi rivali in un sol colpo. Puoi raccogliere 
 frasportare i blocchi POW saltando su di essi e premendo il pulsante B. 


Schermo ai gioco 


ay Guarda lo schermo di gioco , = Al peel 


{numero di monete collezionate da ogni giocatore viene mostrato durante il gioco. 


© Se premi START durante il gioco e scegli START OVER 
(ticominci), il gioco inzierd nuovamente dal primo round, 


YOU WIN (hai vino) o YOU LOSE (hai perso) opparird dopo ogni round, 


Il numero totale di vttorie per ogni giocatore apporira fra i round, 


yreterrrrr| 
oS 


numero di round 
vinti dagl alti 
giocatori 


Nnumero di 
round vinti dal 
giocatore | 


© Premi START in questo schermo per iniziare una nuova battaglia, 
© I primo giocatore‘avincere 5 round vince i gioco, 


a 


rizione dei nemici 


Ribala le trtaspine, i primi nemici che Se:non riesci a mattere K.0. questo tizio, 


incontrerai, e fale sparire dallo schermo, congelerd il suolo su cui comminie ti fora 


ma stoi attento perché ritorneranno dopo scivolare, 
pochi secondi e soranno pid veloci di Me - ity 
prima, (SRST) Le mosche armate posono essere immobizzate 


solo quando fiiscono a terra. Per sbarazzorsene 
bisogna scegliere il momento giusto, 


Granchietti aw granchieti sono degli ossi dur, quindi 


dovrai colpiti due volte per immobilizzarl., 
Sono anche molto pid velo delle tartaspine, 


Sfere di fuoco Se agisci nel momento giusto riuscirai a 


olpie il piano su cui si trovano proprio 
‘mentre atferrano, mettendole cost fuori 
Uso, 


Usare i) secchio dei rifiuti 


ene e usalo spesso 


Quando giochi nella modalita di sfida tra due giocatori verrd visualizzato il secchio dei rifiti nella parte bossa del lvello, Se ne fai un buon uso avrai 
tmolte probabilti di vincere! 


© Se raccogli il uo rivale e lo port al secchio dei rifiuti, il coperchio si aprird, potrai cosi buttarcelo dentro. Il coperchio sirichiuderd automaticamente 
fenendo quell'avversario alla orga per un po’. 
© Quando sei nel secchio de rifut, dovrai aspettare alcuni secondi prima che il coperchio si apra di nuovo, Quando si apre, sala fuori e ricomincia a giocare, 


© Quando sei chiuso nel secchio dei rifut,laliro giocatore potrd raccogliere delle monete, ma tu riceverai uno strumento speciale che potrebbe oiutorti a 
ribaltore la situazione! 


© Se'awersario si mette sul coperchio del secchio dei rifiui per impedirti di uscte, uso il super salto per forlo cadere e poter cosi scappare dal secchio. 
© Quando salti nel secchio dei rfiuti o se ti ci buttono, riceverai uno strumento o caso. 


"Nel secchio ci sono quattro strumenti. Uno é un uovo che contiene uno degli 


altri tre strumentidisponibili. Non puoi sapere prima quello che riceverai, ma 
‘non dimenticare i vantaggi del secchio dei rfiuti quando elabori la tua strategia. 
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0 Gioso 


ea 
SI Unsiocatore 


© Inserisci la cassetta di gioco nel Gome Boy Advance e accendi la console. Seleziona SINGLE PLAYER 
(un giocatore) dallo schermo del titolo e premi START per passare allo schermo Seleziona gioco, 
Seleziona MARIO BROS., poi premi il pulsante A o START per confermare, 


© Colpscii nemici dal di soto per furl cadere e dopo dai loro un calcio per fal sparire dal 
schermo ed eliminarli dal gioco. Scontiggi tutti i nemici per terminare il livelo, 


SS 
2 Giocare con un minimo di due fino a quattro giocatori 


(Quello con i piccolo connettore viola inserito nel suo Game Boy © Accendete tutte le console e selezionate MULTIPLAYER, 
Advance). © Quando il giocatore | preme START, sullo schermo di ogni 
giocatore apparird un Mario di colore diverso. II colore del 
Mario che vedete sard lo stesso del Mario che userete per 
giocare. 


© Inserisci la cassetta di gioco nel Game Boy Advance e 
caccendi la console. 

© Seleziona MULTIPLAYER e premi START. 

© Premi START sullo schermo del titolo per passare alo 
schermo Seleziona gioco. Seleziona CLASSIC, poi premi 
il pulsante A 0 START per confermare, 


(rane in pid giocatori 8 importante collaborare per poler 


{ terminare i liveli | 
— ss _ 


© Per ogni giocatore apparira un Mario di colore diverso sullo 
schermo del titolo. Premi START per iniziare a giocare. 


*Questa modaliti richiede pid cassette di gioco, Giocando 
con due 0 pid giocatori surd necessaria una cassetta di gioco 
per ciascun giocatore. E possibile anche utilizzare cassette di 
gioco Super Manto ADVANCE e Super Manto Worto: SuPer MARIO 


Abvance 2. 
121 


Cio coErconspitincassette 


S GON UNA Sole) GaSSaitits) 


(aa) QUESTA CASSETTA DI GIOCO DISPONE DI UNA MODALITA PER PIU GIOCATORI CHE 
RICHIEDE IL CAVO GAME LINK PER GAME BOY ADVANCE™, 


Apparecchi necessari 


Game Boy Advance.. 


Cassette di gioco 
Gioco con pill cassette .. 
Gioco con una cassetta 


Cavi Game Link per Game Boy Advanct 


uno per giocatore 


una cassetta per giocatore 
una cassetta 
. Due giocatori: un cavo 
fre giocatori: due cavi 
Quattro giocatori: tre cavi 


Istruzioni per il collegamento 
Gioco con pili cassette: 


1, Assicuratevi che I'interruttore di tutti i Game Boy Advance 
sia su OFF, quindi inserite le cassette di gioco negli appositi 
alloggiamenti. 
2. Collegate | cavi Game Link inserendoli nella presa di collegamento esterno 
(EXT) di ogni Game Boy Advance, 
3. Spostate gli interruttori di accensione di tutti i Game Boy 
Advance su ON. 
4, Adesso seguite le istruzioni per il gioco con pill cassette. 


* Giocando con solo due 0 tre giocatori, non si deve collegare 
un quarto Game Boy Advance. 

© ll giocatore che inserisce il piccolo connettore viola nel suo Game Boy Advance 
sara il giocatore 1. 


Game Boy Advance e cavo Game Link 


Osservate la figura per la connessione dei cavi Game Link ai Game Boy Advance (notate 
122 che il connettoré piccolo é di coloré viola e quello grande & grigio), 


Gioco con una cassetta: 
1. Assicuratevi che I'interruttore di tutti | Game'Boy'Advance 
sia su OFF, quindi‘inserite la cassetta di gioco nell’apposito 
alloggiamento del giocatore 1. = 
2. Collegate i cavi Game Link. 
3. Fate attenzione a inserire il piccolo connettore viola nel Game Boy Advance del 


giocatore 1 e i connettori grandi grigi negli altri Game Boy Advance e inserite 
i cavi Game Link nella presa di collegamento esterno (EXT). 


4, Spostate gli interruttori di accensione di tutti | Game Boy 
Advance su ON. 


5, Adesso seguite le istruzioni per il gioco con una cassetta. 


© Collegate sempre il numero di Game Boy Advance corrispondente ai giocatori. 


Game Boy Advance e cavo Game Link 


Osservate la figura per la connessione dei cavi Game Link ai Game Boy Advance 
(notate che la cassetta di gioco e il connettore piccolo di colore viola vanno. 
inseriti nel Game Boy Advance del giocatore 1). 


Risoluzione dei problemi 

Nelle situazioni seguenti possono verificarsi dei problemi o pud non riuscire il trasferimento dei dati: 

* Quando si usano cavi diversi dai cavi Game Link per Game Boy Advance. 

© Quando il cavo Game Link non @ completamente inserito nel Game Boy Advance. 

* Quando il cavo Game Link viene disinserito durante il trasferimento del dati. 

© Quando sono collegati pili di quattro Game Boy Advance. 

© Quando il cavo Game Link é collegato in modo errato. 

© Quando la cassetta di gioco non é inserita nel Game Boy Advance del giocatore 1 (gioco con una cassetta). 
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